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OSSZEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre t6ré dsszefoglaldsa.)

Ovodank kiemelt feladata a hagyomanydpolds, a népi kultira értékeinek megérzése, a falusi élet
szokdsainak Ujra élése. A hagyomanyos értékek megérzése mellett fontosnak tartjuk a korszer(
pedagdgiai mddszerek beépitését mindennapjainkba. Projektiinkben bemutatjuk, hogy a
gyermekek hagyomanyapolo tevékenységébe hogyan tudjuk beépiteni az okos eszkdzok okos
haszndlatat multunk tisztelete, kozosségépitd szerepe érdekében.

TANTARGYAK KORE

-verselés, mesélés;

-ének, zene, énekes jaték, gyermektanc;

-kiilsé vilag tevékeny megismerése, matematikai tartalmak;
-rajzolas, festés, mintazas, kézimunka.;

-mozgas.

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

AGazat AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET

Szoveg beirasahoz kattintson |Szoveg beirdsahoz kattintson | Széveg beirdsdhoz kattintson [Széveg beirdsdhoz kattintson

vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide.
EVFOLYAM
nagycsoportosok
A PROJEKT IDBTARTAMA (MIN. 5 ORA) 2023.02.13-2023.02.24.

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjan kitlizétt tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi sorrendbe
dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakérokkel, amelyeket a tanuloknak a projekt végére teljesiteniiik kell.)
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A farsangi, tél(iz6 hagyomanyok k6zos atélése, el6deink hagyatékanak tisztelete.

Irodalmi, zenei tartalmakkal motivalas, farsangi hangulat megalapozasa.

Az alkotdékedy, vizualis kultura fejlesztése az dbrazold, barkacsolo tevékenységek soran.
Gyermekek kommunikacids kedvének fenntartasa, beszédérom biztositasa a tevékenységek soran.
Vidam, mozgdsos jatékok szervezése a tarsas kapcsolatok pozitiv alakitasa érdekében.

A gyermekek digitalis eszkdzhasznalatanak helyes irdnyban tartasa: okos eszk6zok okos hasznélata.
Robotika, kédolas - Bee-Bot robotok készség szintl hasznalata.

Szil6k folyamatos tajékoztatdsaval aktiv részvétel, hattértdmogatas.
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TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjan. Kiilonésen fontos a gondolkodds
és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tamogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencianak a fejlesztése.)

A gyermekek kivancsisagara, cselekvd aktivitasara épitkezve célunk volt a tevékenységek altal a
gyermekek kognitiv képességeinek a fejlesztése. A kilonbozé IKT eszkdzok bevondsa, sokszini
alkalmazasa jol szolgdlta a résztvevék digitdlis kompetenciafejlesztését. A modern pedagdgiai
madszerek, eszkozok célzott beépitésével sokoldali képességfejlesztést tudtunk megvaldsitani,
szemléletesebbé, élménytelibbé tettiik nevel6-oktaté munkdnkat. Tdmogatd tanuldsi kornyezet
kialakitasaval az egyéni értékek hangsulyozdsdval, az esélyegyenlGséget biztositva végeztiink
komplex személyiségfejlesztést.  Fejlesztettik a gyermekek matematikai készségeit,
problémamegoldd gondolkodasat, téri [atdsmaddjat. A kreativ abrazold tevékenységek hozzdajarultak
a gyermekek belsé képlatdsdhoz, kreativitasuk fejlédéséhez, vizudlis élmény-nyujtashoz. A Bee-Bot
robotok segitségével gyakoroltuk a kddolast, fejlesztettiik a gyermekek algoritmikus gondolkoddasat.
Az egylttm(ikddés soran a szocidlis kompetencidk, anyanyelvi fejlesztés, kulturdlt kommunikacié
alakitasa, gazdagitasa is szempont volt. A farsangi hagyomanyokhoz szorosan kapcsolddé dalokkal,
monddkakkal, zenével, tdnccal nemcsak az érdeklédést, hangulatot fokoztuk, hanem zenei
hallasfejlesztést, mozgast, éneklési kedvet is noveltik.

A fenntarthatdsagi tartalmak beépitésével a kornyezetvédelem, természeti, tarsadalmi
kornyezetiink megdvasara neveltiink. A fenntarthaté koézosségek érdekében szorosan
egylttmUkodtiink a csaladokkal.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elézetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

Epitlink a gyermekek meglévé ismereteire, éiményeire a témaval kapcsolatosan. Figyelembe vessziik
a gyermekek aktudlis személyes, szocidlis és érzelmi, valamint értelmi fejlettségét, a kommunikacids,
az anyanyelvi, a matematikai készségeiket és képességeiket. Finommotoros képességek fejlettsége a
rajzolas, festés, vagas, ragasztas tevékenysége soran. Jelenlegi informatikai képességiliket felmérve
tudatos eszkozhaszndlattal tamogatjuk digitalis érettségliket. A kialakult tarsas kapcsolatok,
kozosségi élet elGsegiti az egymastdl tanulast, mely a képességfejlesztés hatékony mddja. Fontosnak
tartjuk a megfelel6 all6képességet, kondicidt, melyet turakkal, mozgdasos jatékokkal, és sakktesi
feladatokkal értiink el.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJT® KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjaban. Pl.: Miért van sziikségiink hGsékre? stb.)

MIT UNNEPLUNK FARSANGKOR?

PROJEKTSZINTU KERDES
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(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakérok kérdései. Pl.: Mit jelent a hés fogalma?
Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi h6s6k - hés-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valosagban

is megtérténhet? Ma milyen h6sokre, héstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen h8s lennél, mi lenne a héstetted?)

MILYEN FARSANGI SZOKASOKAT ISMERUNK?
HOGYAN UNNEPELJUK A FARSANGI IDOSZAKOT?

TARTALMI KERDESEK

(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodo tantargyi kovetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink
digitdlis kollazst? Milyenek az irodalmi hésék? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Janos vitéz jelleme? stb.)

Miért kedveljik a farsangi id6szakot?
Hol van a hires buséjaras?

Kik a busok?

Milyen ételeket készitlink farsangkor?
Mit jelent a farsang farka?

Miért készitiink banatzsakot?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT

MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK
ES FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

Otletbérze segitségével
feltérképeztik az értékelés,
visszacsatolas lehetséges
formait, madszereit.
Epitkeztiink korabbi
tapasztalatainkra, bevalt

gyakorlatainkra.
A projekt megkezdése el6tt

kidolgoztuk a  gyermekek
projektet értékeld
tevékenységét, és hogy a

szUl6k, hogy értékelhetik majd
a projektiink megvaldsulasat.
Ovodai

terveztink.

szintl értékelést is

5-7 éves korosztalyrol lévén
sz6, folyamatosan visszajelzést
adunk a gyermekeknek a

tevékenységek végzése soran.

Alkalmazzuk a szébeli és a
tevéleges értékelést is.

Fontosnak tartjuk a pozitiv
megerdsitést, és a  jo
megoldasok kiemelését, mely
mindig személyre sz0l6 és
konkrét kell, hogy legyen.

Ertékel6 tablat
ahol

terveztiink,
a gyermekek a napi
tevékenységeket személyesen
értékelhetik online felileten,
vagy mobil tablan. A gyerekek

vagy
szomoru archoz rendelhetik.

jeliket a mosolygds

A projekt zarasaként
megkérdezziik a gyermekeket,
mi tetszett nekik leginkdabb a
tevékenységek koziil, és miért.
Valaszaik az értékel6 tablakon
altaluk berajzolt mosolygds
szimbdlumokkal szinkronban
vannak. A szil6ket a zart

6vodai csoportunkon keresztil

érjlk el, padletet
alkalmazasban,

dokumentdltuk a projekt
megvaldsulasat, képekkel

illusztrdlva. Itt lehet6séglik van

hozzészdlni, értékelni a
latottakat, vagy a
gyermekektsl hallottakat. A

sziil6k éltek a hozzaszoélassal, a
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személyes értékelés
lehetGségével.

A projektet  megvaldsitod
ovondk is értékelték a tervek
megvaldsulasat, a gyermekek
aktivitasat. Tagdvoda-vezetdi
szinten a kollégdk szakmai

munkajat értékeltik.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési médszereket, amelyeket 6n és tanuldi haszndinak a tanuldi igény felmérésére, a célok
kitlizésére, a fejl6dés nyomon kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a
tanuldsra valo reflektdldsra a projekt sordn! Haszndlhat grafikus 6sszefoglaldst, naplobejegyzéseket, sz6veges
jegyzeteket, ellendrzélistakat, k6z6s megbeszéléseket, kérdéslistat és értékel tabldzatokat.

Irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdcidk, fogalmazdsok vagy
kisel6addsok), valamint a hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le,
ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy mikor!)

A fejleszt6 értékelést részesitettilk elényben, dnkontrollos hatdsvizsgalatot végeztiink a projekt
megvaldsitdsa soran, mely a gyermekek fejlédésének és tudasanak gyakori, interaktiv médon torténd
értékelését jelenti. Ennek soran az értékelés folyamatosan kovette, és tamogatta a tanulasi
folyamatokat, s ezdltal lehetévé valt, hogy a gyermekekhez igazitva tervezziik a tovabblépés
folyamatait, lehet6ségeit, a differencialdas formait, eszkozrendszerét. Ebben az értékelési
folyamatban az 6vodasaink is tevékenyen vettek részt, aminek eredményeként hatékonyan
fejleszthetd az onértékelés, a reflektiv szemlélet kialakitasa. Az értékelés az dvodaban nem csupan
az ismeretek reproduktiv ,szamonkérését” jelenti, hanem lehet6vé teszi szamunkra a fejlesztendé
kompetencidk felismerését is. A mar meglévé, értékel6 modszereink mellett kreativan alkalmaztuk a
rendelkezéslinkre all6 digitdlis eszkozeinket, a tudatossag és sokszinliség mellett fontos volt, hogy a
gyermekek érzelmileg is érintettek legyenek. Az értékelés a projekt soran tobb szintéren is
megvaldsult, gyermek, dvodapedagdgus, sziild, intézmény.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljat, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek
folyamatdt, és adja meg az elvégzésiikhéz sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajat tanuldsuk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanuldk!
Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetéségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos
meédiahaszndlatban!)

A farsangiid6szak részeként megvalosuld két hetes projekt tervezése, megvaldsitasa a gyerekek aktiv
bevondsaval valésult meg. A kozos tevékenységek, a projekt eredményeként készilé diafilm

megalkotdsa, az okos eszkdzok célzott beépitése, a digitdlis kompetencia-fejlesztés szamos
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lehet6ségét hordozta. A csatolt projektterv részletesen bemutatja a megvaldsitds folyamatat,
modszereit, eszkozeit, a képességfejlesztés lehetfségeit. A projekt rengeteg viddm percet,
differencidlt képességfejlesztést biztositott. A sziil6knek bemutatott kisfilm erGsitette
partnerkapcsolatunkat, felhivta a sziil6k figyelmét is az okos eszkd6zdk okos hasznalatara, a virtudlis
vilag elényeire, de veszélyeire is.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszkdzok listdjat is!)

Digitalis eszk6zok: Laptop, padlérobotok (Beebot), palyak, digitdlis fényképez6gép, zenelejatszo,
nyomtatd, okos kijelz6 (ClassBord), okostelefon, pendrive, ipad.

Szoftverek: prezentacios szoftverek, PowerPoint, online oktatdsi segédanyagok, interaktiv
feladatok, jatékok, levelez6 szoftverek, digitalis tankonyv, Windows fénykép szerkeszt6/nézegetd,
google.com google Drive, wordwall.net jigsawplanet.com learningapps.org, youtube.com, Audacity

Felhasznalt szakirodalom:

En, az ONLINE?! pedagdgus — avagy, hogyan igazodjunk el az informdcids technoldgiak rengetegében
Dancs Gabor Erné, Netedukacié, Modern pedagdgus sorozat

Jatékos IKT az Ovodaban Nagy lldiké Maria, Netedukacio

Az 6vodapedagdgusok nagykonyve Bakonyi Anna-Karczewicz Agnes, Netedukdacié, Modern
Pedagdgus sorozat

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése padlorobotok segitségével — dr. Lénard Andras, Stiefel
Eurocart Kft. Bp.

Katylk és az online vilag — Ablak zsiraf konyvek, Képes gyermeklexikon, Lénard Andras, Méra 2017.
Kulcs az Uj generdcidhoz — Kiss Szilvia Piroska, Neteducatio,

A 21. szazadi 6voda — Nagy Maria Ildikd, Neteducatié https://ovonok.hu/2020/02/digitalizacio-az-
ovodaban
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

X A projekt megvaldsitdsdra legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

X A projekt megvaldsitasdban fontos szerepet jatszik a digitdlis technolégia eszkozként vald
alkalmazasa.

X A tanuldsi folyamat kézéppontjaban a tanuldk allnak.

X A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanuldsi célokra 6sszpontosit.

X A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitdlis kompetencidjanak fejlesztése.

X A projekt sordn folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

X A projekt egymassal 6sszefligg6 feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

X A projektre jellemz6 a multidiszciplinaris megkozelités.

X A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatds, vizsgalddasi lehetdség.

X A tanuldk a megszerzett tuddst és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikdlhatok, el6adhaték vagy bemutathatok.

X Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.
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A FARSANG MESEJE
PROJEKT MEGVALOSULASA

2023.02.13- 2023.02.24.

A TEVEKENYSEG
TARTALMA DIGITALIS TARTALMA KEPESSEGFEJLESZTESE MODSZEREI ESZKOZEI . SZULOL
TAMOGATASA
ELOKESZITO SZAKASZ SORAN

A projekt témajanak Gytytott fotok Ertelmi képességek fejlesztése: | motivacio; konyvek; Farsangi témaju
kivalasztasa, kozos megtekintése 0kos gondolkodas beszélgetés; plakat; képek gytijtése a
programok, tevékenységek | kijelzon. érdeklédés szemléltetés; okos kijelzd; csalddokban.
megbeszélése a projektben | Fényképezés érdeklodés megfigyelés; tablet; Padlet
résztvevd gyerekekkel, fényképezdgéppel, figyelem, felidézés magyarazat; fényképezdgép; | alkalmazasban
kollégakkal. tablettel. kovetkeztetés. differencialas; | laptop. folyamatosan
Rahangolddas a projektre. | Meghivo készitése Anyanyelvi és verbalis ellendrzés; tajékoztattuk a
Tervezés, szervezés, Canva alkalmazasban, | képességek fejlesztése: értékelés; sziiloket.
informaciogyijtés, majd nyomtatott szokincsbovités. onértékelés.
eszk6zok beszerzése, formaban kozreadas. Digitélis kompetencia
szlilok tajékoztatasa. https://www.canva.com | fejlesztése.

/design/DAFZDpvQ8W
w/B4GEf5Td-
EFR4GRjp2 X6A/view
?utm_content=DAFZD
pvO8Ww&utm campai
gn=designshare&utm
medium=link&utm_sou
rce=publishsharelink



https://www.canva.com/design/DAFZDpvQ8Ww/B4GEf5Td-EFR4GRjp2_X6A/view?utm_content=DAFZDpvQ8Ww&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFZDpvQ8Ww/B4GEf5Td-EFR4GRjp2_X6A/view?utm_content=DAFZDpvQ8Ww&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFZDpvQ8Ww/B4GEf5Td-EFR4GRjp2_X6A/view?utm_content=DAFZDpvQ8Ww&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFZDpvQ8Ww/B4GEf5Td-EFR4GRjp2_X6A/view?utm_content=DAFZDpvQ8Ww&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFZDpvQ8Ww/B4GEf5Td-EFR4GRjp2_X6A/view?utm_content=DAFZDpvQ8Ww&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFZDpvQ8Ww/B4GEf5Td-EFR4GRjp2_X6A/view?utm_content=DAFZDpvQ8Ww&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFZDpvQ8Ww/B4GEf5Td-EFR4GRjp2_X6A/view?utm_content=DAFZDpvQ8Ww&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFZDpvQ8Ww/B4GEf5Td-EFR4GRjp2_X6A/view?utm_content=DAFZDpvQ8Ww&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFZDpvQ8Ww/B4GEf5Td-EFR4GRjp2_X6A/view?utm_content=DAFZDpvQ8Ww&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

Dekoralas. Otletgyiijtés a Pinterest | Ertelmi képességek fejlesztése: | motivacio; okos kijelzo;
Szines papirlanc készitése | faliajsagrol, okos érdeklédés beszélgetés; szines papirok;
vagassal, ragasztassal. kijelzon. figyelem, magyarazat; ollok;
Tevékenykedés kdzben | csoportositas, gyakorlas; ragasztok;
zenehallgatas. sorrendiség. differencialas; | lufik;
Motoros képességek fejlesztése: | 6sztonzés; fényképezdgép;
finommozgas dicséret; tablet.
szem-kéz koordinacio. ellendrzés;
értekelés;
onértékelés.
Zsakbamacska elkészitése. | Tevékenykedés kozben | Ertelmi képességek fejlesztése: | motivacio; zenelejatszo; Zsakbamacska,
zenehallgatas. valogatas, szelektalas, bemutatas; papirzacskok; zacskok
csoportositas. magyarazat; jatékok; biztositasa.
ellendrzés;
értekelés.
MEGVALOSITO SZAKASZ SORAN
A Kkiils6 vilag tevékeny A WordWall Ertelmi képességek fejlesztése: | motivacio; okos kijelzo;
megismerése: alkalmazasban gondolkodas, bemutatas; laptop.
Beszélgetés a farsangi szerencsekerék tipusu megfigyeloképesseg, magyarazat;
szokasokrol, fényképek feladat: érdeklodés, jatékos
alapjan. Hogyan kapcsolodik a | figyelem, ismeretszerzés;
farsangi emlékezet, gyakorlas;
hagyomanyokhoz a felidézés. ellendrzes;
porgetéssel kivalasztott | Anyanyelvi és verbalis értékelés;
kép? képességek fejlesztése: onértékelés.

mondatalkotas,
kifejezoképesseég.
Digitélis kompetencia
fejlesztése:

okos kijelzd hasznalata,
QR koéd beolvasasa.




Enek, zene, énekes jaték,

gyermektanc:

Dalos jatékok:

- Itt a farsang, all a bal;

- Tanci, tanci...;

- Elmulott a rovid farsang.

Mondokak:

- Azért varrtak a csizmat;

- Maskarasok, bolondok;

- Elmalt farsang, el, el, el;

- Szita, szita, péntek...

Zenehallgatas:

- Mesezenekar: Itt a
farsang;

- Libavonat: Hej-ho, a
farsangi balban;

- Molnar Orsi: Ram sam
Sam,

- Molnar Orsi: Farsangi
polka;

- Karpatia: Buso rege

Zenehallgatas, tanc:
valasztas a QR koddal
ellatott kartyak koziil.
Beolvasas utan
megnyitas az okos

kijelz6n.

Legkedvesebbek:
(=] 2 ]
= ’

Libawaniat: Hej-hi a farsang) bdiban

[=]g¥30m]
[

=4

Mesezenchar: Ttta farsang

Ertelmi képességek fejlesztése:
érdeklodés,

figyelem,

emlékezet,

ritmusérzék,

szimbolumértés.

Motoros képességek fejlesztése:

nagymozgasok,
szem-lab koordinacio,
testséma,

térbeli tdjékozodas.
Erzelmi, akarati képességek
fejlesztése:
feladattudat,
feladattartas.

Digitalis kompetencia
fejlesztése:

okos kijelzd hasznalata,
QR koéd beolvasasa.

motivacio;
beszélgetés;
bemutatas;
magyarazat;
utanzas;
jatékos
tevékenykedés;
differencialas;
gyakorlas;
ellendrzés;
értékelés;
onértékelés.

kartyak;
laptop;
okos kijelzo.




Verselés, mesélés: Ertelmi képességek fejlesztése: | motivacio; egyéni A gyermekek
Versek: gondolkodas, beszélgetés; mesekonyv a (féleg a betegek)
- jelmezekhez tartozo figyelem, bemutatas; gyakorlashoz; otthon is
egyéni versmondas; emlékezet. szemléltetés; okos kijelzo6; gyakoroltak
- Vidor Miklos: megfigyelés; laptop; sziileikkel a
Bolondbal, gyakorlas; okos telefon; verset.
- Itt van a farsang, késziil a ellendrzés; pendrive;
fank; értékelés; ipad;
Mesék: onértékelés. fényképezdgép.
- A harom selyp lany;
- Buso mese
Kommunikacié Anyanyelvi és verbalis
fejlesztése: képességek fejlesztése:
- Csicsergd fészek, szokincsbovités, beszédszervek
reggeli beszélgetokor. iigyesitése.
Elmények, valamint Keresztcsatornak fejlesztése.
aznapi feladatok Kommunikacios készség
megbesz¢lése, az otthoni fejlesztése.
gylijtdmunka Képzelet fejlesztése.
tapasztalatai, Szdkincs bovitése.
eredményei. Kifejezokészseg fejlesztése.
Mozgas: Zenelejatszas okos Motoros képességek fejlesztése. | motivacio; sakkszonyeg; Vidaman,
A témahoz kapcsolodo kijelzon, vagy Figyelem, emlékezet, beszélgetés; zenelejatszo; aktivan vettek
vidam, mozgasos jatékok | zenelejatszoval. gondolkodas fejlesztése. bemutatas; fényképezdgép; | részt a sziilok
gyakorlasa, a farsangi Fényképezés Problémamegoldo képesség bemutattatas; | okos telefon; gyermekeikkel a
programunkon is. fényképezbgéppel, fejlesztése. magyarazat; ipad; szervezett
Sakktesi: tablettel, Téjékozodasi képesség jatékos kalapok; jatékokban,
Mozgas sakkszOnyegen. okos telefonnal. fejlesztése. gyakorlas- székek; ezzel igazi,
Alldképesség fejlesztése. vezetés; sepri; farsangi
Reakcioképesség fejlesztése. gyakorlas; milanyag hangulatot
Szabalytudat fejlesztése. karikak; teremtettek.




Vidam, mozgasos differencialas; | szalagok;
jatékok tarssal, sziilovel: ellen6rzés; babzséakok.
- sz€kfoglalo; értékelés;
- sepriitanc; onértékelés.
- kalaplopo;
- Olel6s;
- paros babzsakos;
- elmentem
munkaba/6évodaba;
- ,,Add tovabb a kalapot!”
Rajzolas, festés, Zenehallgatas, Motoros képességek fejlesztése: | motivacio; ujsagpapir; Néhany
mintazas, kézimunka: fényképezés. finommozgasok, beszélgetés; tapétaragasztd; | gyermek
Bus6 maszk készitése ujra szem-kéz koordinacio, oOtletek body roll hazavitte a bus6
hasznositassal, testséma. megvitatdsa; hengerek; maszkot, és
ujsagpapirbol, papirmasé Erzékelés-észlelés fejlesztése: szemléltetés; ecsetek; sziileivel prémet
technikaval. tapintas, megfigyelés; filctollak; is ragasztott ra,
alaklatas, gyakorlas; szines kartonok; | igy még
formaészlelés. tevékenykedés; | kalapgumi; ¢lethiibb lett.
Ertelmi képességek fejlesztése: | differencialt ollok;
gondolkodas, segitségnyujtas; | okos kijelzd;
megfigyeldképesség, ellendrzés, laptop;
felidézés, onellendrzés; | kartyak (QR);
képzelet, értekeles; fényképezbdgép;
kreativitas. onértékelés. okos telefon.
Erzelmi, akarati képességek
fejlesztése:
feladattartas,

feladattudat,
kitartas.




A Kiilsé vilag tevékeny Bee-Bot applikacio Ertelmi képességek fejlesztése: | motivacio; egyedi, zsebes
megismerése hasznalata okos gondolkodas, beszélgetés; padlorobot
matematikai kijelzon: megfigyeloképesség, bemutatas; palya;
tartalommal: https://beebot.terrapinlo | érdeklédés, magyarazat; farsangi kartyak;
Képvalasztas go.com/ figyelem, jatékos dobokocka;
dobdkockaval, majd két Fényképezés. emlékezet. tevékenykedés; | BeeBot
Beebot padlorobottal t6bb, Algoritmikus gondolkodas gyakorlas; padloérobotok;
kevesebb felismerése, €s fejlesztése egyedi palyan. differenciélés; | okos kijelzo;
algoritmus programozasa. Motoros képességek ellendrzés; fényképezdgép;
fejlesztése: Onellendrzés; | okos telefon.
finommozgas, folyamatos
szem-kéz koordinacio, értékelés;
térbeli tajékozodas. onértékelés;
Anyanyelvi és verbalis tars értékelése.
képességek fejlesztése:
szokincsbovités,
kifejezoképesség.
Kiszebab elkészitése. Tevékenykedés kozben | Ertelmi képességek fejlesztése: | motivacio; noi A sziil6ktol
zenehallgatas. érdeklddés, beszélgetés; ruhadarabok; kaptuk a
Fényképezés. figyelem, magyarazat; faagak; ruhadarabokat,
csoportositas, gyakorlas; festék; aminek
sorrendiség. differencidlés; | fényképezOgép; | segitségével
Motoros képességek 0sztonzés; tablet. kialakitottuk a
fejlesztése: dicséret; Kisze babot.
finommozgas, ellendrzés;
szem-kéz koordinacio. értékelés;
onértékelés.
A kiilso vilag tevékeny Fényképezés. Erzelmi képességek fejlesztése: | motivacio; Kisze-bab; Ruhazat
megismerése: a hagyomanyépolas soran beszélgetés; banatzsak; biztositésa:
Télkergetd Oseink tisztelete, megbecsiilése. | jatékos buso szérmek; szérmeék,
hagyomanyapolas Motoros képességek fejlesztése: | tevékenykedés; | maszkok; kucsmak.
nagymozgasok, alloképesség. | differencialas; | kolompok; Vendéglatas:



https://beebot.terrapinlogo.com/
https://beebot.terrapinlogo.com/

zajkeltéssel, fankevéssel, Szocialis képességek ellendrzés; fényképezdgép; | - fanksiités;
kiszebab égetéssel. fejlesztése: értékelés; okos telefon. - sosperec siitése;
Banatzsak elkészitése, tarsas kapcsolatok, onértékelés. - iditoital;
megtoltése. alkalmazkod6 képesség, - ropi.
kozosségi €élet. Néhany sziilo
elkisért minket a
felvonulasra,
kiszebab —
¢getésre.
Ok is irtak a
banatzsakba.
DIAFILM ELKESZITESE
Hatterek megrajzolasa. Okos kijelz6n mesebeli | Motoros képességek motivacio; okos kijelzo;
hattér rajzoléasa ujjal, fejlesztése: beszélgetés; digitalis toll;
vagy digitalis tollal a finommozgas, kooperativ fényképezdgép;
jelmezeseknek. szem-kéz koordinacio. tevékenykedés; | okos telefon;
Fényképezés. Kreativitas, fantazia fejlesztése. | ellendrzés; pendrive.
Zenehallgatés. Erzelmi-akarati képességek onellendrzés;
fejlesztése: folyamatos
feladattartas, értékelés;
feladattudat. buzditas;
Szocialis képességek onértékelés.
fejlesztése:
alkalmazkodo képesség,
egylttmiikodés.

Ertelmi képességek fejlesztése:
emlékezet,

figyelem,

megfigyeldképesseég.




Hangfelvétel:

a mar kész diasor
nézegetése kdzben
¢lmények, emlékek
elmondésa.

Rogzités hangfelvevd
programmal.

A gyermekek nagyon
viccesnek tartottdk a
gyorsitott beszédjiiket,
ezért ezt a verziot
véglegesitettiik.

Filmnézés okos
kijelzdn, vélemények,
¢lmények rogzitése
okos telefonnal.

A kész PPT bemutatd
véglegesitése laptopon,
vided formatumba.

Anyanyelvi és verbalis
képességek fejlesztése:
szokincsbovités,
kifejezOképesség,
kreativitas, fantazia.

Ertelmi képességek fejlesztése:
gondolkodas,

figyelem,

megfigyeld képesség,
emlékezet,

felidézés.

Erzelmi képesség fejlesztése:
vidamsag,

humor.

motivacio;
beszélgetés;
otletadas;
differencialas;
ellenorzés;

tars ellendrzése;
folyamatos
értékelés;

tars értékelése;
onértékelés.

okos kijelzo;
okos telefon;
mikrofon;
laptop;

ipad;
pendrive.

ELLENORZES, ERTEKELES

Folyamatos értékelés. Okos kijelzén a Tarsak vélaszainak, csoportos okos kijelzd;
A projekt soran minden gyerekek jeliiket az véleményének meghallgatasa: | ellendrzés, mobil tabla;
tevékenység utan érzésiiknek megfeleld egymasra figyelés, tlirelem. egyéni csipeszek a
onkontrollos emojihoz huztak: Realis onértékelés. ellendrzés, jelekkel.
hatasvizsgalat. mosolygd, vagy Kommunikacio fejlesztése. folyamatos
szomoru arc. értékelés példa
kiemelésével,
hibajavitas,
megerositeés,
0sztonzés.
A projekt elemzése, Dokumentacié Célok és megvaldsulas megbeszélés; laptop; Sziilék szobeli és
értékelése, Osszegzése. megtekintése: Osszevetése. kovetkeztetés; | nyomtato; irasos
diafilm, Tanulsédgok levonésa. elemzés; okos kijelzd, visszajelzései.
fényképek, Modositasi javaslatok értékelés; pendrive.
dokumentumok megfogalmazasa. Osszegzés.

kivetitése.




PROJEKTZARO RENDEZVENY

BeeBot padlorobot
programozasa farsangi
feladattal.

Okos eszkdzok okos
jatékainak bemutatasa,
egylitt jatszas a sziilokkel.

Diafilm levetitése:
https://youtu.be/NOmMTS5
QiuGM

Emléklapok atadasa:

https://www.canva.com/de
sign/DAFdw_Pdhm4/tmy
XR_DBTCSYAOMzo45H
Zg/view?utm_content=DA
Fdw Pdhm4&utm campai

gn=designshare&utm med

ium=link&utm source=pu
blishsharelink

WordWall:
Bl

(=]
Terrapinlogo:
https://beebot.terrapinlo

J

go.com/
Learningapps:

Jigshawplanet
https://www.jigsawplan
et.com/?rc=play&pid=2

fdcaf242f13

Ertelmi képességek fejlesztése:
emlékezet,

figyelem,

problémamegoldd gondolkodas,
szintetizal6 képesség.
Algoritmikus gondolkodas
fejlesztése.

Szocialis képességek
fejlesztése:

tarsas kapcsolatok,
alkalmazkodo képesség,
egyuttmikodés,

kozosségi szellem alakitasa.

motivacio;
beszélgetés;
jatékos
tevékenykedés;
ellenorzés;
értékelés.

okos kijelzo;
okos telefon;
laptop;

ipad;

kartyak QR
koddal;
padloérobotok;
egyedi, farsangi
BeeBot palya;
pendrive,
fényképezdgép.

Szilok aktiv
részvétele.

Szemléletformalas:

,,okos eszkodzok
okos hasznalata”.
Az 6voda és a
csalad
kapcsolatanak
erositése.



https://youtu.be/NQmTS5QiuGM
https://youtu.be/NQmTS5QiuGM
https://www.canva.com/design/DAFdw_Pdhm4/tmyXR_DBTCSYA0Mzo45HZg/view?utm_content=DAFdw_Pdhm4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFdw_Pdhm4/tmyXR_DBTCSYA0Mzo45HZg/view?utm_content=DAFdw_Pdhm4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFdw_Pdhm4/tmyXR_DBTCSYA0Mzo45HZg/view?utm_content=DAFdw_Pdhm4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFdw_Pdhm4/tmyXR_DBTCSYA0Mzo45HZg/view?utm_content=DAFdw_Pdhm4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFdw_Pdhm4/tmyXR_DBTCSYA0Mzo45HZg/view?utm_content=DAFdw_Pdhm4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFdw_Pdhm4/tmyXR_DBTCSYA0Mzo45HZg/view?utm_content=DAFdw_Pdhm4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFdw_Pdhm4/tmyXR_DBTCSYA0Mzo45HZg/view?utm_content=DAFdw_Pdhm4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFdw_Pdhm4/tmyXR_DBTCSYA0Mzo45HZg/view?utm_content=DAFdw_Pdhm4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://beebot.terrapinlogo.com/
https://beebot.terrapinlogo.com/
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2fdc4f242f13
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