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,, TALPRA MAGYAR!”
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ALAPADATOK

SzERZO(K) NEVE

Sipos-Beck Luca, Molnarné Kiraly Cintia, Vellak Alexandra, Téth Alexandra, Gerdly Krisztina

OSSZEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre téré dsszefoglaldsa.)

Ovodank kiemelt feladata a hagyomanyapolds, nemzeti linnepeink mélté megiinneplése. Kossuth
nevét viselve, Marcius 15. kiemelked6 eseménye 6vodai életiinknek. ” Talpra Magyar!” projektiink
erGsiti gyermekeink hazaszeretetre nevelését, nemzeti identitdstudatuk alakitasat, épit a csaladokkal
vald egylttmikodésre. A hagyomanyos értékek megdrzése mellett, fontosnak tartjuk a korszerd
pedagdgiai mddszerek beépitését mindennapjainkba. Projektiinkben bemutatjuk, hogy a gyermekek
hagyomanytisztel§ tevékenységébe hogyan tudjuk az okos eszk6zok, okos hasznalatat beépiteni,

multunk tisztelete, kozosségépit6 szerepe érdekében.

TANTARGYAK KORE

-mese, vers, -ének, zene, énekes jaték, gyermektdnc, -mozgds, -kiilsé vilag tevékeny megismerése,
matematikai tartalmak, -rajzolds, festés, mintazas, kézimunka

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

AGazaT AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET

Szoveg beirasahoz kattintson |Szoveg beirdsahoz kattintson | Széveg beirdsdhoz kattintson |Széveg beirdsdhoz kattintson

vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide.
EVFOLYAM
nagycsoportosok
A PROJEKT IDGTARTAMA (MIN. 5 ORA) 2023.03.01-2023.03.15.

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjdn kitlizétt tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi sorrendbe
dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakdrékkel, amelyeket a tanuldknak a projekt végére teljesitenitik kell.)
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,Talpra Magyar!” projektiink igazodva Az évodai nevelés orszagos alapprogramjahoz a nemazeti
identitastudat er@sitésére, nemzeti értékeink, jelképeink megismertetésére, hagyomadanyaink,
Unnepeink tiszteletére helyezte a f6 hangsulyt. A projekt sordn gyermekeinkkel megismertettik
szlil6foldjiiket, szlikebb, tagabb kdérnyezetiiket. Eletkori sajatossagaikhoz igazodva 1848. marcius 15.
jeles napunkhoz kapcsolodé eseményekkel, személyekkel ismerkedtek, melyet jatékos
tevékenységek szervezésével 6k maguk is megélhettek.

Irodalmi, zenei tartalmakkal fokoztuk nemzeti Gnneplink iranti tiszteletet, motivaltuk a gyermekeket.
Az alkotds, a vizudlis kultura fejlesztése, az dbrazolas, barkacsold tevékenységek soran volt jelen.
Anyanyelvi kompetenciak fejlesztése, beszédkedv, beszédorom fokozasa végig kisérte a

tevékenységeket.
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Vidam, mozgasos jatékok szervezésével a tarsas kapcsolatok, mozgdskultira, kondicionald
képességek pozitivan fejlédtek.

A gyermekek digitdlis eszkdzhasznalatanak helyes irdnyban tartasa, a médiatudatossag, okos
eszkdzok, okos hasznalata kiemelt célunk volt. Robotika, kédolas - Bee-Bot robotok készség szintd
haszndlata sajat készitésd palyan.

Sziil6k folyamatos tajékoztatasdval aktiv részvétel, hattér tdmogatas. Tarsadalmi szerepvallaldsra
0sztonzés, varosi megemlékezésen vald egylittes részvétellel.

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjan. Kiilonésen fontos a gondolkodds
és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitalis technoldgia tdmogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencianak a fejlesztése.)

A gyermekek kivancsisagara, cselekvd aktivitasara épitkezve célunk volt a tevékenységek altal a
gyermekek kognitiv képességeinek a fejlesztése. A kilonbdz6 IKT eszkdzok bevondsa, sokszini
alkalmazasa jol szolgdlta a résztvevék digitdlis kompetenciafejlesztését. A modern pedagodgiai
madszerek, eszkozok célzott beépitésével sokoldali képességfejlesztést tudtunk megvaldsitani,
szemléletesebbé, élménytelibbé tettiik nevel6-oktatdé munkdnkat. Tdmogatd tanulasi kornyezet
kialakitasaval az egyéni értékek hangsulyozdsdval, az esélyegyenléséget biztositva végeztiink
komplex személyiségfejlesztést.  Fejlesztettik a gyermekek matematikai készségeit,
problémamegoldd gondolkoddsat. A Bee-Bot robotok segitségével a robotika, kddolas alapjaival
ismerkedtlink, fejlesztettiik a gyermekek algoritmikus gondolkoddsat. Az alkoté képzelet, képi
kifejezésmadd, vizudlis 1atdsmod gazdagitdsa is fontos célunk volt. Enek, zenei képességfejlesztés, Az
egylttmUkodés soran a szocidlis kompetencidk , anyanyelvi fejlesztés, kulturdlt kommunikacié
alakitasa, gazdagitdsa is szempont volt.

A fenntarthatdsagi tartalmak beépitésével a kornyezetvédelem, természeti, tarsadalmi
kornyezetlink megdvasara neveltink. A fenntarthatd kozosségek érdekében szorosan
egylttmUkodtiink a csaladokkal.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elézetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

Epitiink a gyermekek meglévs ismereteire, élményeire a témaval kapcsolatosan. Figyelembe vessziik
a gyermekek aktudlis személyes, szocidlis és érzelmi, valamint értelmi fejlettségét, a kommunikacids,
az anyanyelvi, a matematikai, logikai készségeiket és képességeiket. Finommotoros képességek ,
fejlesztése a rajzolas, festés, vagas, ragasztas tevékenysége soran. Téri tajékozddo képességiik,
mozgasuk fejlesztése a varépités, kozos tinnepi megemlékezés alkalmaval. Alléképesség varosi
Unnepségen vald részvétellel. Jelenlegi informatikai képességiket felmérve tudatos
eszkdzhasznalattal tdmogatjuk digitdlis érettségliket. Az egymadstdl tanulds a képességfejlesztés
hatékony mddja, mely lehet6vé teszi a tarsas kapcsolatok erésitését, kozosségfejlesztést.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK
3
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ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjdaban. Pl.: Miért van sziikségiink hGsékre? stb.)

MIT JELENT A SZABADSAG?

PROJEKTSZINTU KERDES
(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakérok kérdései. Pl.: Mit jelent a hés fogalma?
Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi h6s6k - hés-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valosagban

is megtérténhet? Ma milyen hés6kre, hdstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hés lennél, mi lenne a héstetted?)

MIERT FONTOS SZAMUNKRA MAGYARORSZAG?
HOGYAN EMLEKEZUNK 1848 ESEMENYEIRE, HOSEIRE?
TE MILYEN HOS LENNEL?

TARTALMI KERDESEK

(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodo tantargyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink
digitdlis kollazst? Milyenek az irodalmi h6s6k? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Jdnos vitéz jelleme? stb.)

Mit jelent a piros, fehér, zold?

Kik viselték a kokardat?

Miért harcoltak?

MitSl mas most az életlink, mint akkor?
Hol emlékezhetiink hGseinkre?

Hogyan kell tisztelni Ginnepeinket?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

. IMIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK )
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

ES FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

A
megkérdeztik a gyermekeket,

5-7 éves korosztalyrol lévén szé, projekt zarasaként

folyamatosan adtak visszajelzést

A projekt megkezdése el6tt|az 6vodapedagdgusok almi tetszett nekik leginkabb a
kidolgoztuk a gyermekek|gyermekeknek a tevékenységek|tevékenységek koziil. Valaszaik a
projektet értékeld|végzése soran. Alkalmaztuk alfeljegyzett napi eredményekkel
tevékenységét, és hogy a szlilGk|szébeli és a tevileges értékelést|szinkronban voltak. A szil6ket a
hogyan kovethetik menetét,|is, verbalis és nonverbalis|zart dvodai csoportunkon
fejezhetik ki  véleményliket. mddszereket egyarant|keresztil értik el, padletet
Ovodai szintl  értékelést is|haszndltunk. A pozitiv|készitettlink, ahol naponta
terveztiink. megerdsitést és a j0 megoldasok|dokumentaltuk a projekt

kiemelését is szivesen és sokszormegvaldsulasat, képekkel

alkalmaztuk. Fontosnak

illusztralva. Itt lehet6ségilik volt
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tartottuk, hogy az értékeléslhozzdszdlni és értékelni a
személyre sz6lé és konkrét|latottakat, vagy a gyermekektdl

legyen. Két Uvegben|hallottakat. A projekteket
helyezhették el a napijmegvaldsité ovondk is értékelték
tevékenységek utan azla tervek megvaldsuldsat, a
elégedettségiiket jelz6 smile|gyermekek aktivitasat.
fejecskéket a gyermekek. Tagdévoda-vezet6i  szinten a

kollégdk  szakmai  munkajat
értékeltik.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Iria le az értékelési médszereket, amelyeket 6n és tanuldi haszndlnak a tanuldi igény felmérésére, a célok
kitlizésére, a fejl6dés nyomon kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a
tanuldsra valé reflektdldsra a projekt sordn! Haszndlhat grafikus 6sszefoglaldst, naplobejegyzéseket, szoveges
jegyzeteket, ellendrzélistdkat, k6z6s megbeszéléseket, kérdéslistdt és értékelb tabldzatokat.

frja le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdciok, fogalmazdsok vagy
kisel6addsok), valamint a hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le,
ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy mikor!)

A fejleszt6 értékelést részesitettliik el6nyben, dnkontrollos hatdsvizsgdlatot végeztiink a projekt
megvaldsitdsa sordn. Ennek sordn az értékelés folyamatosan kovette és tdmogatta a tanulasi
folyamatokat, s ezdltal lehetévé valt, hogy a gyermekekhez igazitva tervezzik a tovabblépés
folyamatait, lehet6ségeit, a differencialdas formait, eszkozrendszerét. Ebben az értékelési
folyamatban az 6vodasaink is tevékenyen vettek részt, aminek eredményeként hatékonyan
fejleszthetd az onértékelés, a reflektiv szemlélet kialakitasa. Az értékelés az dvodaban nem csupan
az ismeretek reproduktiv ,szamonkérését” jelenti, hanem lehet6vé teszi szamunkra a fejlesztendé
kompetencidk felismerését is. A tudatossag és sokszinliség mellett fontos volt, hogy a gyermekek
érzelmileg is érintettek legyenek. Az értékelés a projekt folyaman tobb szintéren is megvaldsult,
gyermek, évodapedagdgus, szilb, intézmény.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELLARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljat, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek

folyamatdt, és adja meg az elvégzésiikhéz sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajat tanuldsuk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanuldk!
Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetGségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos
médiahaszndlatban!)

Kossuth Tagévodaként 1848. marcius 15-nek meglinneplése, ahhoz kapcsolddd programjaink kozos
megélése dvodank kiemelt projektje. A gyermekek aktiv résztvevéi a tervezést6l a megvaldsitasig, az
értékelésig az egész projekt folyamatnak. Nemcsak dvodank 6ltozik (innepi diszbe, hanem igyeksziink
a szil6fold, a haza iradnti szeretetet fokozottan atélni ebben az id6szakban. A csatolt részletes
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projektterv bemutatja mindazokat a tevékenységeket, melyet az el6készitéstdl a projekt zarasaig
megvaldsitottunk. Ovodds korosztalyrél lévén szd mindez  jatékos keretek kozt, életkori
sajatossagaikat maximalisan figyelembe véve zajlott. A tdrsadalmi szerepvallalds, érzékenyités a
korulottink levé tarsadalmi koérnyezetre, az aktiv allampolgarrd valds mar ebben a korban is

alakithatd, melyhez a sziilGi kozosség is segitséglinkre volt.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszk6zok listdjat is!)

Digitalis eszkozok: Projektor, vetitévdszon, szdmitégép, laptop, padlérobotok (Bee-bot), palydk,
digitalis fényképezbgép, CD lejatszo, nyomtatd, okostelefon, pendrive hangfal, tablet

Szoftverek: PowerPoint, online oktatdsi segédanyagok, interaktiv feladatok, jatékok, digitdlis
tankonyv, Windows fénykép szerkeszté/nézegets, google.com google Drive wordwall.net
jigsawplanet.com youtube.com , Draw Pad,

Felhasznalt szakirodalom:

En, az ONLINE?! pedagdgus — avagy, hogyan igazodjunk el az informaciés technolégiak rengetegében
Dancs Gabor Erné, Netedukacié, Modern pedagdgus sorozat

Jatékos IKT az Ovodaban Nagy lldiké Maria, Netedukacio

Az 6vodapedagdgusok nagykényve Bakonyi Anna-Karczewicz Agnes, Netedukdacié, Modern
Pedagdgus sorozat

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése padlorobotok segitségével — dr. Lénard Andras, Stiefel
Eurocart Kft. Bp.

Kiitylik és az online vilag — Ablak zsiraf konyvek, Képes gyermeklexikon, Lénard Andras, Méra 2017.
Kulcs az uj generaciohoz — Kiss Szilvia Piroska, Neteducatio,

A 21. szazadi 6voda — Nagy Maria lldikd, Neteducatid https://ovonok.hu/2020/02/digitalizacio-az-
ovodaban
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

X A projekt megvaldsitdsdra legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

X A projekt megvaldsitasdban fontos szerepet jatszik a digitdlis technolégia eszkozként vald
alkalmazasa.

X A tanuldsi folyamat kdézéppontjaban a tanuldk allnak.

X A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanuldsi célokra 6sszpontosit.

X A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitdlis kompetencidjanak fejlesztése.

X A projekt sordn folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

X A projekt egymassal 6sszefligg6 feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

X A projektre jellemz6 a multidiszciplinaris megkozelités.

X A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalddasi lehetdség.

X A tanuldk a megszerzett tuddst és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikdlhatok, el6adhaték vagy bemutathatok.

X Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.
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A Témahet 2
\ 4 Nagykanizsa Kézponti Ovoda

KOSSUTH TERI TAGOVODAJA

1

Kiralyné Molnar Cintia, Sipos-Beck Luca, 6vodapedagogusok



Digitalis

A ,,Talpra Magyar!” projekt megvalositasanak részletes terve

A tevékenység | A tevékenység tartalma Helyszin Modszerek Eszkozok Képességfejlesztés

ideje

Eldkészités

Marecius 1. A téma kivélasztasa. A résztvevd | Ovoda Megbesz¢Elés, IKT eszk6zok
kollégak feladatainak beszélgetés.
meghatarozasa, megbeszélése. Javaslatok

atgondolasa.
Jegyzetek készitése.

Marcius 2. Tervezés, szervezés, | Ovoda Megbesz¢Elés, IKT eszkozok, | Csalad - ovoda
informaciogytjtés, eszkdzok egyeztetés, projekt dosszié kapcsolatanak erdsitése.
beszerzése, sziilok tajékoztatasa. szervezes, anyag ¢€s

informaciogytijtés,
eszkozbeszerzeés.

Marcius 3. A csoportszobak és az o6voda | Ovoda Megbeszélés, IKT eszk6zok o egyiittmiikodd
témanak megfelelé dekoracio egyeztetés, szervezés | Tabletek, képesség
elkészitése. Az szamitogep, o képzelet fejlesztése

6vodapedagdgusok és a
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gyermekek altal késziilt munkak fénymasolo és IKT
felhelyezése. A gyerekek nyomtato kompetenciafejles
bekapcsolasa az eldkésziiletekbe, ztés
projekttervezésbe: marcius 15.
varosi  ilnnepségre  meghivd
szerkesztése  Canva  program
segitségével.
https://www.canva.com/hu_hu/
Meghivok nyomtatasa,
fénymasolasa.
Megvalositas
Marecius 8. Kiilsé vilag tevékeny | Csoportszoba beszélgetés e WC nemzeti
megismerése: bemutatas, papirguriga identitastudat
,» Lalpra e Ismeretterjesztd konyvek példamutatas K, erOsitése
magyar!” nézegetése hires magyar magyarazat kartondobo kornyezettudatos
varakrol, szemléltetés zok magatartas
csatajelenetekrol. jatékos e Bee-bot formalasa
e Varépités ujrahasznositott tevékenykedt palya megfigyeloképessé
anyagokbol etés e Laptop, g
e Marcius 15. eseményeinek segitségadas tabletek logikus
megtekintése, kiemelkedd buzditas, e Ismeretterje gondolkodas
személyeivel, a nemzet dicséret szt vizualis emlékezet
jelképeivel vald értékelés konyvek figyelem,
ellendrzés koncentracio



https://www.canva.com/hu_hu/
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ismerkedés laptopon, e szabalytudat
tableten e cgylittmkodo-,
¢ Himnusz meghallgatasa alkalmazkodé
e Bee-bot feladatpalya az képesség
tinnep jelképeivel e matematikai
e Wordwall-on Marcius 15- tapasztalatok
el memodria  parosito szerzése
jatékok e algoritmikus
e https://wordwall.net/hu/re gondolkodas
source/12302151/m%c3% fejlesztése
alrcius-15
e https://wordwall.net/hu/re A kiemelt banasmodot
source/29879284/mik- igénylé,  valamint a
voltak-a-husz%c3%alr- hatranyos helyzetii
%C3%b61t%c3%b6zet%c gyermekek tevbleges
3%a9nek-r%c3%a9szei segitése az IKT eszkozok
o https://wordwall.net/hu/re ¢s a Bee-bot palya
source/12094855/m%c3% hasznalata sorén.
alrcius-15-
p%c3%alros%c3%adt%c
3%hb3
e https://wordwall.net/hu/re
source/29839664/keresd-
meg-az-egyforma-
p%c3%alrokat



https://wordwall.net/hu/resource/12302151/m%c3%a1rcius-15
https://wordwall.net/hu/resource/12302151/m%c3%a1rcius-15
https://wordwall.net/hu/resource/12302151/m%c3%a1rcius-15
https://wordwall.net/hu/resource/29879284/mik-voltak-a-husz%c3%a1r-%c3%b6lt%c3%b6zet%c3%a9nek-r%c3%a9szei
https://wordwall.net/hu/resource/29879284/mik-voltak-a-husz%c3%a1r-%c3%b6lt%c3%b6zet%c3%a9nek-r%c3%a9szei
https://wordwall.net/hu/resource/29879284/mik-voltak-a-husz%c3%a1r-%c3%b6lt%c3%b6zet%c3%a9nek-r%c3%a9szei
https://wordwall.net/hu/resource/29879284/mik-voltak-a-husz%c3%a1r-%c3%b6lt%c3%b6zet%c3%a9nek-r%c3%a9szei
https://wordwall.net/hu/resource/29879284/mik-voltak-a-husz%c3%a1r-%c3%b6lt%c3%b6zet%c3%a9nek-r%c3%a9szei
https://wordwall.net/hu/resource/12094855/m%c3%a1rcius-15-p%c3%a1ros%c3%adt%c3%b3
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Marcius 9.

Mozgas:

Motivécio: varépités mozgasos
eszkozok felhasznalasaval az
6voda tornaterében.

Varvédd jatékok: egyensulyozd
jaras piros-fehér-zold téglakon,
padon. Kliszas - maszas a titkos
alaguton. Zsugorkanyarulati
atugras padon vararokba.
Lovacskazas karikaval, kislabda
hajitasok egyik térfélrdl a masikra
(varbol a csatamezore),
kakasviadal (erénléti jaték).

IKT eszkoz hasznalat: Laptopon a
csatamezd megkeresése
Magyarorszag térképén, Radetzky
induléra (Youtube) menetelés
iranyvaltassal, dobszora megallas,
tisztelgés.
https://www.youtube.com/watch?
v=6zvaYcMOSVA

Ovoda
tornaszobéja

bemutatas
bemutattatas
magyarazat
gyakorlas
hibajavitas
segitségadas
buzditas
dicséret
ellendrzés
értékelés

laptop
tablet
fiilhallgato
hangfal
huszar
sisakok
karton
kardok
jaték lovak
zaszlok
torna
eszkozok:
szivacsépitd
,  bodyroll
henger,
egyensulyo
z6  téglak,
padok,
kotelek,
tornaszonye
g, zsdmoly,
boja,
faracsos
boltiv,
kislabdak,

matematikai
tapasztalatok
szerzése

téri t4jékozodas
alkalmazkodoképe
sség

figyelem,
koncentracio
képzelet
kudarctiir6képessé
g

kitartas
eréalloképesség
szabalytudat
reakcidgyorsasag
egyensulyozoképe
sség



https://www.youtube.com/watch?v=6zvaYcM0SVA
https://www.youtube.com/watch?v=6zvaYcM0SVA
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papirhenger

Marcius 10. Rajzolas, festés, mintazas, kézi | Csoportszoba bemutatas szalvéta o figyelem,
munka: Huszar készités magyarazat szines papir koncentracio
hajtogatassal, vagassal, gyakorlas ollo e kitartas, tiirelem
ragasztassal. segitségnyijt ragaszto o feladattudat
IKT eszkoz alkalmazasa: Tablet: as hurkapalca e kreativitas
Draw Pad alkalmazéas hasznalata: buzditas, filctoll e esztétikai érzék
az unnep jelképeinek dicséret tablet e finommotorikus
megrajzolasa (kokarda, zaszl0). ellendrzés mozgas
https:/_/p’I)a_lv.qooqIe.com/_store/app értékelés, o szem-kéz
s/details?id=com.AndroidSingh& megerdsités koordindcié

hl=hu&gl=US&pli=1

e vizudlis percepcid
e problémamegoldd
képesség

Differencialas: a gyerekek
személyiségének
megfeleld motivacio
alkalmazasa, SNI gyermek
bevonasa, érdeklodésének
felkeltése.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AndroidSingh&hl=hu&gl=US&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AndroidSingh&hl=hu&gl=US&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AndroidSingh&hl=hu&gl=US&pli=1
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Marcius 12. Verselés, mesélés: Csoportszoba bemutatas JBL képzelet

magyarazat hanszo6ro bele¢ld képesség

Cim: Kiss-Jakab Kitty: Mese gyakorlas okostelefon figyelem

Marcius 15-¢re. segitségadas varazstoll vizualis memoria

Motivacié: Harsonaszo, kiildonc buzditas, Pergamenp reakcioképesség

érkezett varazstollal, dicséret apir megfigyeld

pergamennel. ellenérzés tablet képesség
értékelés bingo

Mesefeldolgozas: Bingo jaték a tablak

mese fobb szereplOinek,

jelképeinek kivalasztasaval. IKT

eszkOz hasznalat: a mese képeinek

felmutatasa tableten, ezek

megkeresése a sajat papir alapu

tablaképen.

Marcius 13. Ovoda aulaja motivalas projektor képzelet

Enek, zene, énckes jaték, gyakorlas laptop beleélé képesség

gyermektanc: példamutatas pendrive figyelem

IKT eszkoz: Projektoros kivetités: jatékos hangfal ritmusérzék

Magyar zasz16 lobogasa. cselekvés éneklési készség

https://www.youtube.com/watch? segitségnyujt szem-lab

v=hKdSm2XxIB4 is koordinaci6
dicséret



https://www.youtube.com/watch?v=hKdSm2XxlB4
https://www.youtube.com/watch?v=hKdSm2XxlB4
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Hangtechnika hasznalata: e cllendrzés e cgyiittmiikodd
Himnusz meghallgatés. o ‘értékelés keépesseg
https://www.youtube.com/watch? e csoportkohézio
v=JHGO0S75PrDO0 erdsitése
e tarsas magatartas
formalasa
Radetzky induléra menetelés,
vonulas. Differencialas:
https://www.youtube.com/watch? szereposztasban a
v=6zvaYcMOSVA gyermekek vagyainak
kielégitése, kiilonds
banasmodot igényld
Enekes jatékok: gyermek bevonasa,
- Jarom az 0j varamat, motivaldsa szerepadassal,
- Hej, vara-vara, onbizalmanak novelése,
- Aki nem Iép egyszerre, tarsas kapcsolatainak
- Menetel az ezred, erdsitése.
- Haj szélesnek udvaran.
Ellendrzes, értékelés
A gyermekek a hét soran | Ovoda aulaja o ¢rtékelés e véleményalkotas
Marcius 14-15. | folyamatosan értékelik a e élmények o kifejezokészség
tevékenységeket. felelevenitése o koOzOsségi szellem
: alakitasa
Projektzar6 rendezvény: e beszélgetés

Kossuth tér



https://www.youtube.com/watch?v=JHG0S75PrD0
https://www.youtube.com/watch?v=JHG0S75PrD0
https://www.youtube.com/watch?v=6zvaYcM0SVA
https://www.youtube.com/watch?v=6zvaYcM0SVA
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Marcius 14.: Latogatds Kossuth
Lajos emlékmiihoz. Az elkésziilt
zaszlok és tulipanok kitlizése.
Petéfi Sandor: Nemzeti Dal
elszavalasa. Zenehallgatas:
Kossuth Lajos azt iizente c. dal
meghallgatasa. Ovodai iinnepség.
https://www.youtube.com/watch?
v=VTIKO9WSJIE

Marcius 15.: A  csaladok
bevonasaval a varosi
megemlékezésen valo részvétel.

az egy csoporthoz
¢s intézményhez
tartozas pozitiv
¢lményének
atélése

verbalis
kommunikaciéd

egymas
munkéjanak
megbecsiilésére
nevelés

Csalad - o6voda
kapcsolatdnak
eroOsitése.

Tarsadalmi
szerepvallalas.

Szilofold iranti
szeretet ergsitése.



https://www.youtube.com/watch?v=VT9KO9W5JiE
https://www.youtube.com/watch?v=VT9KO9W5JiE
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Ovéndi konzultacid. Neveldi szoba o clemzés Reflexiok, sziil6i e csoporton  beliil
A projekt elemzése, értékelése, o ¢értékelés visszajelzések dolgozok
Osszegzése. o 3sszegzés szobeli és irasos egyuttmikodési
o célok &s | dokumentumok. készsége
Padlet készitése. megvalésulas | Projekt dosszi¢. e az o6voda és a
https://padlet.com/alexandra9712 Ssszevetése csalad
/m-rcius-15-digit-lis-t-mah-t- o tanulsagok kapcsolatanak
rpovddehkwdv5jx5 levonasa erositése, a csaladi

. e megbeszélés, nevelés
Osszefoglalo vided szerkesztése. vita, kiegészitése
https://www.youtube.com/watch?

v=EsKVcyGagNZc&t=3s

kovetkeztetés

e modositasi
javaslatok
megfogalmaz
asa
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