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,VIGYAZZ A MADARRA, HA KERTEDBE REPUL...”
NAGYKANIZSA KO6zPoNTI OvODA PIPITER TAGOVODAJA

ALAPADATOK

SZERZO(K) NEVE

GOndor Réka, Horvath Amarilla dvodapedagdgusok

OSSZEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre t6ré dsszefoglaldsa.)

Projektlink kozéppontjdban a madarvédelem, ezen belll is a madarak fészkel6 helyeinek
megovasa allt. A természetes fészkel6helyek a fakivagasok miatt egyre csokkennek.
Természetvédelmi probléma, hogy az odukészitésre alkalmas vastagsagu fak allomanya alacsony,
ezért a leggyakoribb odukolt6ink kisebb szamban élnek a falvakban, varosokban.

Az 6vodas korosztdly életkori sajatossdgaihoz igazodva a tevékenységekbe dgyazott tanulast,
jatékos cselekedtetést, valamint az éiményprogramok szervezését részesitettiik elényben. Ezeken
keresztlil kozvetitettliik dvodasaink felé az allatszeretetet, a felelGs allattartds szabalyait, az allatok
él6helyeinek megdvasanak fontossagat.

Az ¢élménypedagdgiai moddszerek, digitalis eszkozok, alkalmazasok tudatos beépitésével célunk
volt a kornyezeti problémak iranti érzékenyités, motivaltsag fokozasa, a résztvevok digitalis
kompetenciainak fejlesztése.

A gyermekek figyelmét mesén keresztil hivtuk fel a Magyarorszagon fészkel6 madarak

megdbvasara.
(Mese rovid tartalma: a kiscip6 fliz6jét csGrébe ragadja egy madar, és elrepll vele. A cip6cske
mindent meg tesz, hogy visszaszerezze, keresi, kutatja, mig végiil az énekes rigd fészkében taldl r3, s
ugy dont, otthagyj ndla, nehogy kipotyogjanak a tojasok... igy lett a madarnak er@s fészke, és a kiscip6
is elnyerte j6 tettéért jutalmat.)

TANTARGYAK KORE

-verselés, mesélés-ének, zene, énekes jaték, gyermektanc, -mozgas, -kiilsé vilag tevékeny

megismerése, matematikai tartalmak, -rajzolas, festés, mintazas, kézimunka

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

Acazat AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET

Szoveg beirasahoz kattintson |Szoveg beirasahoz kattintson [ Széveg beirdsdhoz kattintson [Széveg beirdsdhoz kattintson

vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide.

EVFOLYAM

Kozépsé csoportsok 4-5 éves korosztaly

A PROJEKT IDGTARTAMA (MIN. 5 ORA) 2023. aprilis 17-21-ig.

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
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(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjdn kitlizétt tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi sorrendbe

dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakdrokkel, amelyeket a tanuloknak a projekt végére teljesitenitik kell.)

Orokos Zo6ld Ovoda, valamint Allatbarat Ovoda vagyunk, ennek szellemiségéhez mélté képpen
tervezziik az él6vilaggal kapcsolatos projektjeinket. Ezek az allatvédelemhez, allategészségligyhoz
allatokkal helyes banasmodhoz, allatvédelmi jogszabalyokhoz kapcsolddnak a gyermekek nyelvén. A
bioldgiai sokféleség védelme és a természet fenntarthatdsaga fontos kérdések, mellyel mar az
6vodaban is foglalkoznunk kell. Az életkori sajatossagaikhoz igazodva nyudjtunk ismereteket, ugy,
hogy 6évoddskori élményeikre tamaszkodva feln6tt korban képesek legyenek tenni a kornyezetiikért.

A foldi élet valtozatossaga teszi bolygdnkat élhetévé és széppé. A természet szépségeire vald
racsoddlkozasra, a koérnyezet megdvasara neveljik a gyermekeket. Beszélgetlink tobbek kozt a
klimavaltozasrél, természeti problémakrdl, ezek hatasardl az allatok él6helyére.

Fontosnak tartjuk a helyszini megtapasztalast, a cselekvésbe agyazott tanuldst. A gyermekeken
keresztil a szlil6k szemléletét is szeretnénk formalni, hogy kdézosen segitsiik a kicsiket a kornyezetet
érint6 helyes szokasok kialakitasaban.

NevelGtestiletiink elkotelezett abban, hogy a hozzédnk jaré gyermekekben megalapozzuk mar
egészen kiskoruktél kezdve a természet és az allatok irdnti szeretetet és tiszteletet.

Célunk, hogy a gyermekek szeretettel tudjanak tekinteni az ket koriilvevé vilagra.

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjan. Kiilonésen fontos a gondolkodds
és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tdmogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencidnak a fejlesztése.)

Sajatos arculatunkat markansan meghatdrozza a kdrnyezeti nevelés, ezen belll a névény — és
allatvédelem. Tavaly Allatbarat Ovoda cimet nyertiink, ennek szellemiségét szeretnénk tovabb vinni,
értékként kozvetiteni a gyermekek felé az dllatszeretetet. Az 6vodds korosztdly életkori
sajatossagaihoz igazodva a tevékenységekbe dgyazott tanuldst, jatékos cselekedtetést, valamint az
élményprogramok szervezését részesitjiik el6nybe. Ezeken keresztiil hivjuk fel dvodasaink figyelmét
a felelGs allattartas szabalyaira, az allatok él6helyeinek megdvasara.

Projektlink k6zéppontjaban a Magyarorszagon fészkel6 madarak védelme allt. Természetvédelmi
probléma, hogy az odukészitésre alkalmas vastagsagu fak allomanya alacsony, ezért a leggyakoribb
odukoltSink — cinegék, verebek és seregélyek kisebb szamban élnek a falvakban, varosokban.

A gyermekeken keresztlil a sziil6k szemléletét is szerettik volna formalni, a kérnyéken él6

csaladok tobbnyire kertes hazakban laknak, allattartdk, ugy gondoljuk, kozosen tébbet tehetiink a
bennlinket korbevevé él6vildgért. Palyazatot hirdettlink, odik barkacsoldsara kértiik a csaladokat. A
mesterséges fészekoduk kihelyezésével ellensulyozni tudjuk a negativ hatast, attél fliggéen, mely

madarfajokat szeretnénk megtelepiteni.

A gyermekek kivancsisagara, cselekvé aktivitdsara épitkezve célunk volt a tevékenységek altal a
gyermekek kognitiv képességeinek a fejlesztése. A kilénboz8 digitalis eszk6zok bevonasa, kreativ
alkalmazasa jol szolgdlta kozéps6seink digitdlis kompetenciafejlesztését. A modern pedagdgiai




Digitalis

modszerek, eszkozok célzott beépitésével komplex képességfejlesztést tudtunk megvaldsitani,
szemléletesebbé, éiménytelibbé tettiik nevel§-oktatd munkdnkat.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elézetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

Epitiink a gyermekek meglévd ismereteire a téméval kapcsolatosan. Madarvédelemmel, él6helyek
megovasaval kapcsolatban mar valositottunk meg tevékenységeket. Figyelembe vessziik a gyermekek
aktualis személyes, szocidlis és érzelmi, valamint értelmi fejlettségét, a kommunikacids, az
anyanyelvi, a matematikai készségeiket és képességeiket. Jelenlegi informatikai képességiiket
felmérve tudatos eszkozhasznalattal timogatjuk digitalis érettségiiket. A kodolas és robotika teriiletén
tudatosan a 4-5 éves korosztaly életkori sajatossagait vessziik figyelembe a feladatok végzésénél. A
csaladi program, ill. a kozos tevékenységek altal igyeksziink minél tobb kozosen atélt elményt is

nyUjtani, melyek erdsitik a kozosséghez valo tartozast, valamint szorosabba teszik a tarsas
kapcsolatokat.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjaban. Pl.: Miért van sziikségiink hGsékre? stb.)

MIERT FONTOS, HOGY OVJUK A MADARAKAT?

PROJEKTSZINTU KERDES

(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakérék kérdései. Pl.: Mit jelent a hds fogalma?
Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi hésék - hés-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valésdgban

is megtérténhet? Ma milyen hés6kre, hdstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hés lennél, mi lenne a héstetted?)

MIERT KELL FOGLALKOZNI A MADARVEDELEMMEL? MIT TEHETUNK AZ OVODABAN A MADARAKERT?

TARTALMI KERDESEK
(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodo tantdrgyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink
digitdlis kolldzst? Milyenek az irodalmi h6s6k? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Jdnos vitéz jelleme? stb.)

Mi a madarak jelent6sége az 6koszisztéma fenntartdsaban? Hogyan érzékenyithetjiik az 6vodasokat

a témairant?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

o MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK )
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELGTT ) ) A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
ES FELADATOKAT HAITANAK VEGRE

Kozvetlen kollégakként|4-5 éves korosztalyrol 1évén szo,|A projekt zarasaként
Otletborzét tartottunk, (folyamatosan adtunk visszajelzéstmegkérdeztiik a gyermekeket, mi
egyeztettiik terveinket. Kozépsd|a gyermekeknek a tevékenységek|tetszett nekik leginkdbb a hét
csoportosainkkal megosztottuk|végzése soran. Alkalmaztuk aftevékenységei koziil. Valaszaik
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elképzelésiinket, akik lelkesen
fogadtak madarvédelmi
projektet. Tapasztalatokat
cseré¢ltiink mas csoportokban
kollégainkkal.
értékeltiik
tervez6 munkankat, egymasét
otletekkel
az

a

dolgozé
Verbalisan sajat
meghallgatva
segitettiik
egyestevékenységek
kivitelezését. Az ¢épitd jellegli
hozzészolasok bekeriiltek a
terveinkbe. A projekt
megkezdése elbtt a gyerekekkel
kozosen Kidolgoztuk a projektet

értekeld tevékenységet, és hogy
a szilék, hogy adhatnak
visszajelzéseket a

megvalosulasrél. Ovodai szintii
értékelést is terveztiink. Szolanc

mindenki
hogy
magat a projekt megkezdése
eldtt.

formajaban

megfogalmazta, érzi

szobeli €s a tevoleges értékelést is,

verbalis és nonverbalis
modszereket egyarant hasznaltunk.
A pozitiv megerOsitést és a jo
megoldasok kiemelését is szivesen
és sokszor alkalmaztuk. Fontosnak
tartottuk, hogy értékelés

személyre sz616 €s konkrét legyen.

az

Nem elég, hogy ,ligyes voltal”,
helyette inkdbb pl. ,,6riilok, hogy
ilyen figyelmes voltal, elmélyiilten
dolgoztal”, vagy, ,.biiszke vagyok
rad, mert segitettél a tarsaidnak!”
sth. Ertékel tablat terveztiink,
ahol a gyermekek a napi
tevékenységeket személyesen
értékelhették. Egyiitt készitettiik el
a szines rajzot, melyre
elhelyezhették sajat maguk altal
készitett madaraikat. Okos
kijelz6n is rajzolhattak a gyerekek
mosolygds vagy szomoru arcot, és
azt elhelyezhették a megfeleld
helyen.

Allatgondozasi naplét
szerkesztettliink, melybe a sziil6k
segitségével a gyermekek
leirhattak, hogyan gondoskodtak
Szotyirdl, az 6rokbefogadott pliss
papagajrol.

Szotyi nagyon

népszer( volt a csoport korében,

hogy
hazavigyék. Mindenki igyekezett a

alig vartdk a gyerekek,

lehet6 legjobb ellatasban

részesiteni. A leirdsokbdl tudtunk

hogy
milyen

kovetkeztetni  arra, a

gyerekek mennyit és

szinten sajatitottak el a felel6s

értékeld
berajzolt

Osszecsengtek az
tablakon altaluk
mosolygos szimbolumokkal,
vagy a bokor koril ropdosé

A
ovodai

temérdek madar szamaval.

sziiloket a zart
csoportunkon keresztiil értiik el,

ahol dokumentaltuk a projekt

megvalosulésat, képekkel
illusztralva. Itt lehetdségiik volt
hozzasz6lni ¢és  értékelni a

latottakat, vagy a gyermekektdl
hallottakat. A sziilék éltek a
hozzészolassal, a piktogramok
alkalmazasdval és a személyes
értékelés A
projekteket megvalositd ovondk
értékelték
megvalosulésat,

lehetdségével is.

is a tervek
a gyermekek
aktivitasat. A kisfilm levetitése
a

applikacid

utan nevelOtestiilet
Mentimeter
segitségével szofelhdt készitett,
igy adtak

elkésziilt projektrol.

a

visszajelzést az
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allattartas szabalyaibol. A szilék
visszajelzései alapjan a gyerekek
nagyon lelkesek voltak.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési mdédszereket, amelyeket én és tanuldi haszndinak a tanuldi igény felmérésére, a célok kittizésére, a fejlédés nyomon
kovetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra valo reflektdldsra a projekt sordn!
Haszndlhat grafikus sszefoglaldst, naplobejegyzéseket, sz6veges jegyzeteket, ellendrzdlistdkat, kézos megbeszéléseket, kérdéslistat
és értékeld tabldzatokat.

irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghaté bizonyitékait (pl. prezentdciok, fogalmazdsok vagy kisel6addsok), valamint a
hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy
mikor!)

A fejleszt6 értékelést részesitettilk elényben a projekt megvaldsitdsa soran, mely a gyermekek
fejlédésének és tudasanak gyakori, interaktiv modon térténé értékelését jelenti.

Ennek soran az értékelés folyamatosan kovette és tdmogatta a tanulasi

folyamatokat, s ezdltal lehetGvé valt, hogy a gyermekekhez igazitva tervezziik a tovabb Iépés

folyamatait, lehet8ségeit, a differencialds formait, eszkdzrendszerét. Ebben az értékelési
folyamatban az 6voddsaink is tevékenyen vettek részt, aminek eredményeként hatékonyan
fejleszthetd az onértékelés, a reflektiv szemlélet kialakitdsa. Az értékelés az dvodaban

nem csupan az ismeretek reproduktiv ,szamonkérését” jelenti, hanem lehet6vé teszi szdmunkra a
fejlesztendd kompetenciak felismerését is.

A mar meglévé értékeld mddszereink mellett kreativan alkalmaztuk a rendelkezéslinkre allé digitalis
eszkdzeinket. A tudatossag és sokszinliség mellett fontos volt, hogy a gyermekek érzelmileg is
érintettek legyenek. K6zosen terveztilk meg és készitettlik el a projekt értékeléséiil szolgald rajzolt
hatteret, melyre a gyerekek napi szinten elhelyezhették sajat madarkajukat, attdl fliggéen, mennyire
tetszett nekik az aznap megvaldsult tevékenység: ha a maddarka bent maradt az oduban, kevésbé, ha
a bokor koril ropdosott, akkor nagyon tetszett.

A projekt zarasakor megallapitottuk a gyermekekkel, hogy a csoport nagyrészének tetszettek az
érdekes, sokszinl tevékenységek, programok, hiszen a legtébb madar boldogan repdes, és csak
néhany maradt az oduban.

A szil6ktdél az dvoda online felliletén érkeztek visszajelzések, f6leg a csalddokkal k6z6s programnak
volt sikere. llletve a beérkezett madaroduk szamat tekintve is tudtuk értékelni a projektiink
sikerességét.

Csaldadok bevonasa fontos szamunkra, a kozos barkacsolds, az élményprogram, kivalé lehetdségek a
mindéségi id6 eltoltésére. A madarodu készité felhivasra érkezett palyamiveket évodapedagdgus
kollégainkkal kozosen zsUriztiik, értékeltiik aszerint, mennyire feleltek meg a kiirdsnak: esztétikumon
kivil, az id6jarasallosag, a természetes anyagok felhasznaldsa fontos szempontok voltak, valamint,
hogy megfelel6 nagysagu, optimalis ropnyildssal rendelkezdk, tisztithatdak legyenek.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELLARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljdt, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek
folyamatadt, és adja meg az elvégzésiikhoz sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajat tanuldsuk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanuldk!
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Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetéségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos
meédiahaszndlatban!)

,Vigydzz a madarra, ha kertedbe repil” projektiinket k6zéps6 csoportosokkal valdsitottuk meg. Egy
héten keresztiil, a mindennapi évodai tevékenységekbe agyazva.

Verselés, mesélés: Dobrentey lldikd: A sarga fliz6s kiscip6 c. érzékenyitd meséjén keresztil hivtuk fel
a figyelmiket a madarak fontossdgara, hogy mit tehetlink mi emberek a madarak védelme
érdekében. A mesének fontos szerepe volt az dvodai érzékenyité programban. Boldog Ovoda
programunkban is megjelenik a segité szandék, a boldogitd jocselekedetek. Ez a torténet ezt tovabb
erdsitette, a kiscip6 szemszogébdl lattak a gyermekek, hogyan tudnak segiteni a rigéonak a fészke
épitésében.

Kiilsé vilag tevékeny megismerése: Magyarorszagon fészkel6 madarak -cinegék, seregélyek, verebek
stb.- él6helyének megdvasa, madarvédelem, volt a témadnk. Sziil6kkel k6z6s maddrodu barkacsolds,
oduk kihelyezése az 6voda udvarara, ezzel tdmogatva a madarak fészkelését. Ovoda kertben egynyari
virdgok Ultetésével, a kihelyezett bogarhotelek segitségével lepke- és rovarbarat kertet alakitottunk.
Golyafészek latogatdsa a telepilésen, okos kijelz6n gdlyafészekben |év6é tojasok figyelemmel
kisérése. A tabla haszndlatanak szokas-szabalyrendszerét mar jol ismerték dvoddasaink. Az id6t és a
létszamot is korlatoztunk. A megfigyelések folyamatosak voltak, szabad jaték alatt valdsultak meg, a
gyermekek kozben jatszottak a csoportban. Elkésziilt dvodankban a sajat madartandsvényiink,
melyet végig jarva a gyermekek interaktivan szerezhetnek Uj ismereteket a fészekrakdé madarainkrél.
Matematikai tapasztalatok: a mese cselekményének folyamatat Bee-Bot palyan képek segitségével
elevenitettik fel. A gyerekek egyszerl programozdassal iranyitottak a padlérobotokat abban a
sorrendben, ahogy a f(iz6 nélkili kiscipd kereste a fliz6jét, mig végiil ratalalt az énekes rigd fészkében.
A gyermekeknek lehet&sége volt arra, hogy sajat testtel Iépjenek a palydn, vagy egymast irdnyitsak,
mintha 6k lennének a robotok. Az ligyesebbek kiprébalhattdk a robotméhecskék programozasat, egy
lépés, ill. [épéskombinacidk kédolasaval. Okos kijelz6n parositottak, kakukk tojast kerestek,
kirakdztunk. Az id6 és létszamkorlatozast a gyermekek mar elfogadtak, a szabalyt betartjak, cserélnek
egymassal, ha egy jatéknak vége. Sajat tartalmakat készitettiink ovoddsaink szamadra, ezek
minGségben és modszertanilag is megfelelnek ennek a korosztdlynak. Kivald differencidlasi
lehet6séget nyujt a darabszam kivalasztasa, ezzel a nehézségi fokot lehet novelni, az ligyesebb
gyermekek szamara.

Enek, zene, énekes jaték, gyermektidnc: a madarakhoz kapcsolédd dalokkal, monddkakkal
szinesitettiik a gyermekek ismereteit, a zenei anyagon keresztil is érzékenyitettiik 6ket a téma irant.
Pl.: Boglya tetején, Egy béka a téparton, Eresz alél fecske fia, Rozmaringos ablakomban. Kiilénb6z6
madarak hangjait hallgattuk zene lejatszén. Az Uj ismeretek szerzése mellett zenei képességeik is
fejlédtek, pl. éneklési készség, ritmusérzék, belsé hallas, valamint er6sodtek tarsas kapcsolataik.
Mozgas: Kelemen Kabdtban: Kicsi Rigd c. daldra tdncos koreografidval késziiltlink az dvodai
kozosségnek és a szil6knek. A minél pontosabb mozgas kivitelezés, az esztétikus, litemre vald
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mozdulatok, valamint a latvanyos koreografia megvaldsitasa volt a célunk, a kozonség szérakoztatasa
mellett.

Rajzolas, festés, mintazas, kézimunka: csomagoldpapirra kdzosen készitettik el a gyermekekkel a
projektet értékel6 tablat, valamint minden kis évodasunk egy sajat, elképzelt madarat is készitett,
mellyel jelezték, hogy tetszett az aznapi tevékenység. Szines papirmadarakat készitettek, csipeszre
ragasztva, melyeket a szabad jatékba is bevontak, zsenilia kukacot csipegettek, fadgakbodl fészket
raktak. A hét folyaman, egy lapozhaté kdnyvet is készitettlink a mesébdl, sajat illusztracidkkal. A séta
soran megfigyelt gdlyafészket is megformaztuk kdzépsbseinkkel. Szileikkel kozosen barkacsoltak
odukat az évodai felhivasra.

EIményprogram: Solymaszt hivtunk vendégségbe, aki évodank udvaran pompas madaraival tartott
bemutatot a gyerekeknek. Szdmos érdekességet is megtudhattunk a ragadozé madarakrdl,
életmaddjukrol, tartasukrél, gondozasukrdl, fiokak nevelésérdl.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszkdzok listdjat is!)

Digitalis eszkdzok:

Szamitogeép, egér, padlorobotok (Bee-bot), palyak, digitalis fényképezogép, CD lejatszo, okos
kijelz6 (ClassBord), okostelefon, nyomtato, pendrive, hangfal, tablet

Szoftverek: prezentacids szoftverek, PowerPoint, online oktatdsi segédanyagok, interaktiv
feladatok, jatékok, levelezd szoftverek, digitalis tankonyv, Windows fénykép szerkesztd/nézegeto,
google.com google Drive wordwall.net jigsawplanet.com youtube.com, Clipchamp — Video Editor

Felhasznalt szakirodalom:

En, az ONLINE?! pedagégus — avagy, hogyan igazodjunk el az informéciés technologiak
rengetegében Dancs Gabor Ernd, Netedukacio, Modern pedagogus sorozat

Jatékos IKT az Ovodaban Nagy I1diko Maria, Netedukaci6

Az 6vodapedagogusok nagykonyve Bakonyi Anna-Karczewicz Agnes, Netedukécio, Modern
Pedagbgus sorozat

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése padlorobotok segitségével — dr. Lénard Andras, Stiefel
Eurocart Kft. Bp.

Kiityiik és az online vilag — Ablak zsiraf konyvek, Képes gyermeklexikon, Lénard Andras, Moéra
2017.

Egbélpottyant legiijabb mesék — Dobrentey Ildiko, Cartaphulus Konyvkiadé, Budapest 2008.
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https://moderniskola.hu/2019/05/nagy-szukseg-van-az-ovodapedagogusok-digitalis-tovabbkepzesenek-tamogatasara-

interju-nagy-ildiko-mariaval/

https://ovonok.hu/2020/02/digitalizacio-az-ovodaban/

ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

X A projekt megvaldsitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

X A projekt megvaldsitdsdaban fontos szerepet jatszik a digitalis technoldgia eszkozként valéd
alkalmazdsa.

X A tanulasi folyamat kozéppontjaban a tanuldk allnak.

X A projekt a tantervi kdvetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanuldsi célokra 6sszpontosit.

X A projekt céljai kdzott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

X A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

X A projekt egymassal 6sszefligg6 feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

X A projektre jellemzé a multidiszciplindris megkozelités.

X A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalddasi lehetdség.

X A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjdk a projekt produktumaiban, amelyek
publikdlhatok, el6adhaték vagy bemutathatok.

X Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.
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