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AGazat

AGAZATI ALAPOKTATAS

SZAKMA

TANULASI TERULET

ALAPADATOK

SzerzG(K) NEVE

Molnarné Kirdly Cintia, Gerdly Krisztina, Velldk Alexandra

OsSZEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre téré dsszefoglaldsa.)

A dinoszauruszok, 6sdllatok témaja az évodas gyermekek szamdra nagyon érdekes, titokzatos, rengeteg lehet&séget rejt
a képességfejlesztésre, tarsas kapcsolatok alakitasara. Projektiinkben a gyermekek kivancsisagara, el6zetes ismereteire
épitkezve dolgoztuk fel a témat a dindk sziiletésétél a kihaldsukig. Valtozatos tevékenységek biztositasaval olyan
0sztonzd kornyezetet alakitottunk ki, ahol képzeletik, kreativitasuk, gondolkoddsuk nagymértékben fejlédott. Célunk
volt, hogy az elveszett vilagrél élményeket, ismereteket szerezzenek, melyben a digitalis pedagdgiai mddszerek,

infokommunikacids eszkozok is hangsulyos szerepet kaptak.

TANTARGYAK KORE

-verselés, mesélés;

-ének, zene, énekes jaték, gyermektanc;

-kiils6 vildg tevékeny megismerése, matematikai tartalmak;
-rajzolds, festés, mintazas, kézimunka;

-mozgas

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

EVFOLYAM

nagycsoportosok

A PROJEKT IDGTARTAMA (MIN. 5 ORA) 2024.04.08-04.15.

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjdn kitiizétt tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi sorrendbe
dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakorokkel, amelyeket a tanuldknak a projekt végére teljesitenitik kell.)

Kornyezeti tartalmakkal ismeretbdvités, fenntarthatésagra nevelés. Foldink térténetek megismertetése, a gyerekek
életkori sajatossagaihoz igazitottan. Az allatok él6helyérdl, szaporodasukrol, életmaodjukrél tudastartalmak dtadasa. Zenei
tartalmakkal motivalas, viddm hangulat megalapozasa. Az alkotdkedy, vizualis kultura fejlesztése az abrazold, barkacsold
tevékenységek soran. Gyermekek kommunikacids kedvének fenntartdsa, beszédérom biztositasa a tevékenységek soran.
Viddm, mozgasos jatékok szervezése a tarsas kapcsolatok pozitiv alakitasa érdekében. A gyermekek digitalis
eszkdzhaszndlatdnak helyes irdnyban tartasa: okos eszkdzok okos haszndlata. Robotika, kodolas - Bee-Bot robotok
készség szintl hasznalata. SzUl6k, kollégak folyamatos tajékoztatdsaval aktiv részvétel, hattértamogatas.
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TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjan. Kiilénésen fontos a gondolkodds
és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tdmogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencianak a fejlesztése.)

A gyermekek kivancsisagara, cselekvé aktivitdsara épitkezve célunk volt a tevékenységek altal a gyermekek kognitiv
képességeinek a fejlesztése. A kiilonboz6 IKT eszkdzok bevonasa, sokszind alkalmazasa jél szolgalta a résztvevdk digitalis
kompetenciafejlesztését. A modern pedagdgiai mddszerek, eszk6zok célzott beépitésével sokoldalu képességfejlesztést
tudtunk megvaldsitani, szemléletesebbé, éiménytelibbé tettiik nevel§-oktaté munkankat. Tdamogaté tanulasi kdrnyezet
kialakitdsaval az egyéni értékek hangsllyozasaval, az esélyegyenlGséget biztositva végeztink komplex
személyiségfejlesztést. Fejlesztettiik a gyermekek matematikai készségeit, problémamegoldé gondolkoddsat, téri
latasmadjat. A kreativ abrazolo tevékenységek hozzajarultak a gyermekek belsé képlatasahoz, kreativitasuk fejlédéséhez,
vizudlis élmény-nyljtashoz. A Bee-Bot robotok segitségével gyakoroltuk a kddolast, fejlesztettiik a gyermekek
algoritmikus gondolkodasat. Az egylttm(kodés sordn a szocialis kompetencidk, a kooperativ egylttm(ikodés, az
anyanyelvi fejlesztés, kulturdlt kommunikacié alakitdsa, gazdagitasa is szempont volt. A zenével, tanccal nemcsak az
érdekl6dést, hangulatot fokoztuk, hanem zenei hallasfejlesztést, mozgdst is fejlesztettiink.  Kisérletekkel a
természettudomanyok iranti érdekl6dést fokoztuk. A fenntarthatdésagi tartalmak beépitésével a kérnyezetvédelem,
természeti, tarsadalmi kdrnyezetlink megdvasara neveltiink.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elézetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

Epitiink a gyermekek meglévé ismereteire, élményeire a témaval kapcsolatosan. Figyelembe vessziik a gyermekek aktudlis

személyes, szocidlis és érzelmi, valamint értelmi fejlettségét, a kommunikacios, az anyanyelvi, a matematikai készségeiket
és képességeiket. Finommotoros képességek fejlettsége a rajzolds, festés, vagas, ragasztas tevékenysége soran. Jelenlegi
informatikai képességiiket felmérve tudatos eszkdzhasznalattal tdmogatjuk digitdlis érettségiket. A kialakult tdrsas
kapcsolatok, kdzosségi élet, a kooperativ technikak segitik az egymastdél tanuldst, mely a képességfejlesztés hatékony
modja. A megfelel§ alloképességet, kondicidt, melyet a mozgasos jatékokkal értiink el.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjaban. Pl.: Miért van sziikségiink hdsékre? stb.)

HOVA TUNTEK A DINOSZAURUSZOK?

PROJEKTSZINTU KERDES
(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakérok kérdései. Pl.: Mit jelent a hés fogalma?
Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi hdsék - h6s-e Janos vitéz? Milyen hdstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valdsdgban

is megtérténhet? Ma milyen hGsékre, héstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hés lennél, mi lenne a héstetted?)

MILYEN VOLT AZ BSALLATOK VILAGA?
MILYEN ALLATOK VOLTAK A DINOK?

TARTALMI KERDESEK

(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolédo tantdrgyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink
digitdlis kolldzst? Milyenek az irodalmi h6sék? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Janos vitéz jelleme? stb.)

Hogyan szaporodtak a dindk?
Miben kilonboztek a ragadozdk a névényevd allatoktol?
Okosak voltak-e dindk?
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Miért haltak ki a dinoszauruszok?

Mit mutatnak meg a fosszilidk?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

o IMIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK )
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELGTT A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

ES FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

A projekt zarasaként megkérdezzik a
nekik
leginkdbb a tevékenységek kozul, és

gyermekeket, mi  tetszett

5-7 éves korosztalyrol lévén szd,|miért. Valaszaik az értékel6 tdblakon
folyamatosan visszajelzést adunk alaltaluk berajzolt mosolygds

Otletbdrze segitségével feltérképeztilk|gyermekeknek a tevékenységek végzése|szimbdlumokkal szinkronban vannak. A

az értékelés, visszacsatolds lehetséges|soran. Alkalmazzuk a szébeli és a

Epitkeztiink
tapasztalatainkra,

szUl6ket a zart o6vodai csoportunkon

formait, modszereit. tevlleges értékelést is. Fontosnak|keresztil érjik el, padletet

korabbi bevalt|tartjuk a pozitiv megerGsitést, és a jo|alkalmazasban, dokumentaltuk a

gyakorlatainkra. A projekt megkezdése
el6tt kidolgoztuk a gyermekek projektet
értékel§ tevékenységét, és hogy a
szUl6k, kollégak hogy értékelhetik majd
a projektink megvaldsulasat. Ovodai

szintU értékelést is terveztink.

megoldasok kiemelését, mely mindig
személyre szolé és konkrét kell, hogy
legyen. Ertékels tablat terveztiink, ahol
a gyermekek a napi tevékenységeket
értékelhetik
fellleten, vagy mobil tablan. A gyerekek

személyesen online

jeliket a mosolygds vagy szomoru
archoz rendelhetik.

megvaldsulasat,  képekkel
Itt

hozzaszolni, értékelni a latottakat, vagy

projekt

illusztralva. lehet6séglik  van
a gyermekektél hallottakat. A szil6k
éltek a hozzaszoldssal, a személyes
értékelés lehetGségével. A projektet
megvaldsitd ovonbk is értékelték a
tervek megvaldsuldsat, a gyermekek

aktivitasat. Tagintézmény-igazgatoi
szinten a kollégdk szakmai munkajat

értékeltik.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési modszereket, amelyeket 6n és tanuldi haszndinak a tanuldi igény felmérésére, a célok kitlizésére, a fejlédés nyomon
kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra vald reflektdldsra a projekt sordn!
Haszndlhat grafikus 6sszefoglaldst, naplobejegyzéseket, sz6veges jegyzeteket, ellendrzélistakat, kdzds megbeszéléseket, kérdéslistat
és értékeld tabldzatokat.

fria le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghaté bizonyitékait (pl. prezentdciok, fogalmazdsok vagy kiseléaddsok), valamint a
hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy
mikor!)

A fejleszt6 értékelést részesitettik elényben, dnkontrollos hatdsvizsgalatot végeztiink a projekt megvaldsitasa soran, mely
a gyermekek fejlédésének és tudasanak gyakori, interaktiv modon torténd értékelését jelenti. Ennek soran az értékelés
folyamatosan kovette, és tdmogatta a tanulasi folyamatokat, s ezaltal lehetévé valt, hogy a gyermekekhez igazitva
tervezzik a tovadbblépés folyamatait, lehetdségeit, a differencidldas formait, eszkdzrendszerét. Ebben az értékelési
folyamatban az dvodasaink is tevékenyen vettek részt, aminek eredményeként hatékonyan fejleszthetd az 6nértékelés, a
reflektiv szemlélet kialakitdsa. Az értékelés az dvodaban nem csupan az ismeretek reproduktiv , szamonkérését” jelenti,

hanem lehet6vé teszi szamunkra a fejlesztendé kompetencidk felismerését is. A mar meglévs, értékel6 mddszereink
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mellett kreativan alkalmaztuk a rendelkezéslnkre all6 digitalis eszkdzeinket, a tudatossag és sokszinliség mellett fontos
volt, hogy a gyermekek érzelmileg is érintettek legyenek. Az értékelés a projekt soran tdbb szintéren is megvalosult,
gyermek, évodapedagogus, szUl8, intézmény.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljdt, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek
folyamatdt, és adja meg az elvégzésiikhéz sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajdt tanuldsuk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanuldk!
Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetéségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos
médiahaszndlatban!)

A majdnem kéthetes projekt tervezése, megvaldsitdsa a gyerekek aktiv bevondsdval valésult meg. A kozos
tevékenységek, a projekt eredményeként elkésziilt kisfilm, az okos eszk6zok célzott beépitése, a digitalis kompetencia
fejlesztés szamos lehet&ségét hordozta. Igazodott az informacids tarsadalom elvdrasaihoz, a korszer(i dvodai neveléshez.
A csatolt projektterv részletezi a megvaldsitas folyamatat, mddszereit, eszkozeit, a képességfejlesztés lehetGségeit. A
projekt rengeteg vidam percet, élményt, differencidlt képességfejlesztést biztositott. Lehet6vé tette az SNI gyermekek
tdmogatasat a kooperativ tevékenységek révén. A tehetséges gyermekek aktivan jelen voltak a kisfilm készitésénél. Az
ovodai kozosségunk és a szlil6k szamara bemutatott kisfilm erdsitette partnerkapcsolatunkat, felhivta a sztl6k figyelmét
az okos eszkdézok okos haszndlatara, a virtudlis vildg el6nyeire, de veszélyeire is. Oszténz8en hatott a pedagdgusok
korében a digitalis pedagdgiai mddszerek alkalmazasara, a Digitdlis Témahéten valé részvételre.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszkézok listajat is!)

Digitalis eszk6zok: Laptop, padlérobotok (Beebot), palyak, digitalis fényképez6gép, zenelejatszo, nyomtato, okos kijelz
(ClassBord), okostelefon, pendrive, ipad.

Szoftverek: prezentdcids szoftverek, PowerPoint, online oktatasi segédanyagok, interaktiv feladatok, jatékok, levelezé
szoftverek, digitalis tankdnyv, Windows fénykép szerkesztd/nézegets, google.com google Drive, wordwall.net
jigsawplanet.com learningapps.org, youtube.com, Audacity

Felhasznalt szakirodalom: En, az ONLINE?! pedagdégus — avagy, hogyan igazodjunk el az informacids technolégiak
rengetegében Dancs Gabor Erng, Netedukacid, Modern pedagdgus sorozat

Jatékos IKT az Ovodaban Nagy Ildiké Méria, Netedukacié

Az dvodapedagdgusok nagykonyve Bakonyi Anna-Karczewicz Agnes, Netedukdcié, Modern Pedagdgus sorozat

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése padlérobotok segitségével — dr. Lénard Andras, Stiefel Eurocart Kft. Bp.

Kityik és az online vilag — Ablak zsiraf konyvek, Képes gyermeklexikon, Lénard Andras, Mdra 2017.

Kulcs az Gj generacidhoz — Kiss Szilvia Piroska, Neteducatio,

A 21. szazadi 6voda — Nagy Maria Ildikd, Neteducatid

Kalandozasok robotméhecskével-Problémamegoldas, gondolkodasfejlesztés padldrobotokkal Aknai Déra Orsolya-Fehér
Péter, DU Press-IKT MasterMinds 2019.

Linkek gydjteménye:

https://wordwall.net/hu/resource/71379676/csoportos%c3%adtsd-a-dinoszauruszokat-
t%c3%alpl%c3%allkoz%c3%alsuk-szerint



https://wordwall.net/hu/resource/71379676/csoportos%c3%adtsd-a-dinoszauruszokat-t%c3%a1pl%c3%a1lkoz%c3%a1suk-szerint
https://wordwall.net/hu/resource/71379676/csoportos%c3%adtsd-a-dinoszauruszokat-t%c3%a1pl%c3%a1lkoz%c3%a1suk-szerint
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https://wordwall.net/hu/resource/71139092/tudom%c3%alny/din%c3%b3-kalandok-tal%c3%alld-meg-a-hanghoz-
tartoz%c3%b3-k%c3%a9pet

https://wordwall.net/hu/resource/71139650/kv%c3%adz-mit-tudunk-a-dinoszauruszokr%c3%b3l|

https://www.youtube.com/watch?v=qSkVgH-4PKw&ab channel=DannyGo%21

https://www.youtube.com/watch?v=qPGOBIta73U&t=69s&ab_channel=Prehistoricdatabase-
Din%C3%B3sdokukmagyarul

https://www.youtube.com/watch?v=IlwvpvkdDeGw&ab channel=JackHartmannKidsMusicChannel

https://padlet.com/nkkossuthovi/az-elveszett-vil-g-projekt-4y1m09hpkodpi6a

https://view.genial.ly/660da2279a86c40014629973/interactive-image-az-elveszett-vilag

https://quivervision.com/coloring-packs/Celebrate-Dot-Day

https://youtu.be/t75zR310Dh8

https://www.canva.com/design/DAGB_nZaMZg/n0CKkbNvQO50Tqd-
x4QlIng/edit?utm_content=DAGB_nZaMZg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebu

tton



https://wordwall.net/hu/resource/71139092/tudom%c3%a1ny/din%c3%b3-kalandok-tal%c3%a1ld-meg-a-hanghoz-tartoz%c3%b3-k%c3%a9pet
https://wordwall.net/hu/resource/71139092/tudom%c3%a1ny/din%c3%b3-kalandok-tal%c3%a1ld-meg-a-hanghoz-tartoz%c3%b3-k%c3%a9pet
https://wordwall.net/hu/resource/71139650/kv%c3%adz-mit-tudunk-a-dinoszauruszokr%c3%b3l
https://www.youtube.com/watch?v=qSkVgH-4PKw&ab_channel=DannyGo%21
https://www.youtube.com/watch?v=qPG0Blta73U&t=69s&ab_channel=Prehistoricdatabase-Din%C3%B3sdokukmagyarul
https://www.youtube.com/watch?v=qPG0Blta73U&t=69s&ab_channel=Prehistoricdatabase-Din%C3%B3sdokukmagyarul
https://www.youtube.com/watch?v=IwvpvkdDeGw&ab_channel=JackHartmannKidsMusicChannel
https://padlet.com/nkkossuthovi/az-elveszett-vil-g-projekt-4y1m09hpkodpi6a
https://view.genial.ly/660da2279a86c40014629973/interactive-image-az-elveszett-vilag
https://quivervision.com/coloring-packs/Celebrate-Dot-Day
https://youtu.be/t75zR31oDh8
https://www.canva.com/design/DAGB_nZaMZg/n0CKkbNvQO5OTqd-x4QIng/edit?utm_content=DAGB_nZaMZg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGB_nZaMZg/n0CKkbNvQO5OTqd-x4QIng/edit?utm_content=DAGB_nZaMZg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGB_nZaMZg/n0CKkbNvQO5OTqd-x4QIng/edit?utm_content=DAGB_nZaMZg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

X A projekt megvaldsitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

X A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitalis technoldgia eszkozként vald

alkalmazasa.

X A tanulasi folyamat kozéppontjaban a tanuldk allnak.

X A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

X A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

XA projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

X A projekt egymassal 6sszefliggé feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott

id6tartam alatt kell végrehajtani.

X A projektre jellemzé a multidiszciplinaris megkozelités.

X A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalddasi lehetbség.

X A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek

publikdlhatok, el6adhatdk vagy bemutathatok.

X Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.




Digitélis
Témahet

Cél, feladat®

« A dinoszauruszok vildga,
ismeretbdvités.

« Fenntarthatésdg, a Fold

+ Kognitiv képességek
fejlesztése.

« Digitdlis _
kompetenciafeijlesztés.

« Erzékenyités.

Ertékelés

« folyamatos fejlesxts celi
értékelés

. l!ummg"v "’"‘hl‘s

- digitdlis értékelési
lehetsségek

Nagykanizsa Kézponti Ovoda
Kossuth téri Tagévoda



TEVEKENYSEGEK-KEPESSEGFEJLESZTES

»
’ Digitalis
Tevékenységek
« Plakat készités Canva
Rajzolds, festés, programban
mintazas, )« Dindcsontok, fosszilidk
kézimunka lisztgyurmabél

Kilso vilag
tevéken
megismerese

Verselés, mesélés

Mozgas

Enek-zene,
énekes jaték,
gyermektanc

+ Papirmasé technikaval tojasok
készitése, festése

Képességfejlesztés

finommotorika
szem-kéz koordinacid
formaészlelés
kreativitas

« kognitiv képességek

« Az dslények vildga- szaporodas

« Filmvetités- Az elveszett vilag

» Digitalis térképen helyszin
keresése

« Adindk taplalkozéasa, fajtai-
wordwall csoportosité jaték

« Kisérletek- aprok tudoménya
vulkankitorés

« Paleontoldgia-leletek felfedezése
az udvari homokozdéban

« robotika

« Hermann Marika: Dind vilag

« Kommunikécio fejlesztése
beszélgetokorben

« Elmények megfogalmazasa

Mozgasos jatékok
« Allatok mozgasanak utanzasa
+ Szokdelések, futasok
« Jarasok adott utemre,
ldbnyomokra
+ Fogojatékok

“Az elveszett vilag" hangjainak
felismerése, megkulonboztetése:
« Dindk mozgasanak utanzasa
zenére: mozgas és ritmus

osszekapcesolasa.

fejlesztése
digitalis
kompetenciafejlesztés

« algoritmikus gondolkodas

fejlesztése robotpalyan
anyanyelvi és verbalis
képességek fejlesztése,
szokincsbovités

téri tdjékozodas

« Motoros képességek
fejlesztése:

« szem-kéz koordinacio,
testséma

« Erzékelés - észlelés
fejlesztése:

« formaészlelés

Hallasfejlesztés
Mozgas fejlesztés
Ritmusérzek fejlesztés

Mdodszerek

motivécio
beszélgetés
magyarazat
jatékos tevékenykedtetés
szemléltetés
megfigyelés
segitségnyujtas
beszélgetés
értékelés
kooperécié
dicséret
buzdités

motivacio

beszélgetés

magyarazat

jatékos tevékenykedtetés
beszélgetés

értékelés

batoritas

motivacio

uténzas

bemutatas

magyarazat

jatékos tevékenykedtetés
beszélgetés

értékelés

buzdités

dicséret

Digitalis tartalom

.
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.
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Digitélis térkép
megtekintése tableten:
geniallyeducation.com
Okoskijelzén “Az én
dinoszauruszom” lerajzoldsa.
Szinezdk QR kddjanak
beolvasdsa: quivervision.com

Digitélis térkép
megtekintése tableten.
Dokumentumfilm
megtekintése projektoros
kivetitéssel: youtube.com
Okoskijelzén csoportositéd
jaték: wordwall.net

Kviz: wordwall.net

« Fényképek készitése az

.

.

.

.

asatdsrol.

Digitélis térkép
megtekintése tableten.
Hangfeltvétel
Fényképezés

Digitalis térkép
megtekintése tableten.

« Videdfelvétel készitése.

.

.

Projektoros kivetitéssel a
dinék mozgasanak utanzésa:
youtube.com.

Hangfalon torténd zene
hallgatas, lépés a dind
labnyomokra: youtube.com
Okoskijelzén pérosito jaték:
hang-kép: wordwall.net



o ’ Digitalis

Rendszerezés
projektzaré rendezvény

A projekt soran szerzett ismeretek
osszefoglalasa, rendszerezése.
Robotika, sajat készitésld palyan.
Onélléan  alkotott  kodsorral
kellett Osszegydjteni a
tudastartalmakat jelképezé
dinokat.

Az 6voda kozossége szamara az
elkészilt kisfilm bemutatéasa.
Elmények megosztasa. A projekt
értékelése
https://youtu.be/t75zR310Dh8

PROJEKT ZARASA

Ellendrzés, értékelés

A projekt egész folyamataban a
reélis, egyéni értékelésre
fektettik a hangsulyt. A
differencialt feladatvégzés,
hatranykompenzacio,
tehetségfejlésztés végig kisérte
a projektet. A tevékenységek
soran a gyerekek dnkontrollos
hatasvizsgalat soran fejezték ki
érzéseiket, hiztak jeliiket a
mosolygos fejecskéhez. A
projektzard rendezvényen a
pedagogusuk, gyerekek,
tagintézmény-igazgato is
elmondhattak véleményliket a
projektrol.

A célok és a megvaldsulas
osszevetése, modositd javaslatok
megfogalmazasa.

Produktumok

e Tajékoztato plakat a sziildk,
kollégak részére.

httpsy//www.canva.com/design/DAGE_nZaMZg/nOCKkbNWQO
50Tqd-x4QIng/edit?
utm_content=DAGB_nZaMZg&utm_campaign=designshare&u
tm_medium=link2&utm_scurce=sharebutton

* Padlet készitése, folyamatos
aktualizalasa, sziilék

tajékoztatasara.
https://padlet.com/nkkossuthovi/az-
elveszett-vil-g-projekt-4yIm0Shpkodpi6a

* Fényképek, vided felvételek
rogzitése okos eszk6zokon.

e Rajzok, lisztgyurma fosszilidk.

« Digitalis feladatok

* Kisfilm 6sszedllitasa




