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A MIKLOSFAI KEREKREPA




Digitalis

Szoveg beirasahoz kattintson

vagy koppintson ide.

Szoveg beirasahoz kattintson

vagy koppintson ide.

Szoveg beirasahoz kattintson

vagy koppintson ide.

Szoveg beirasahoz kattintson

vagy koppintson ide.

AGazat

AGAZATI ALAPOKTATAS

SZAKMA

TANULASI TERULET

ALAPADATOK

SzERZO(K) NEVE

Decsko Csilla, Geroly Krisztina, Somfalvi Aliz

OsszEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre t6ré dsszefoglaldsa.)

A kerekrépa Miklésfa ,,hungarikuma”, mely helyet kapott a Zala Varmegyei Ertéktarban is. Mar évodaban megismertetjiik
gyermekeinkkel a hires tarlérépat, termesztjiik, segitiink a betakaritasban, feldolgozasban. A Miklésfai Répafesztivalon
pedig meg is Gnnepeljiik kozosen a telepulés lakdival. Projektiinkben ennek, az évszazadok ota termesztett novénynek
az utjat, helyi jelent&ségét kovetjuk végig. A tradicid és innovacid koré épitkezé projekt a hagyomanyos értékek
megtartasat tdmogatja a 21. szazadi korszer(i pedagogiai mddszerek beépitésével, a generacios elvarasokhoz vald
igazodassal.

TANTARGYAK KORE

-Verselés, mesélés;

-Enek, zene, énekes jaték, gyermektanc;

-A kiilsé vilag tevékeny megismerése, matematikai tartalmak;
-Rajzolas, festés, mintazas, kézimunka;

-Mozgas.

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

EvFOLYAM

nagycsoportosok

A PROJEKT IDBTARTAMA (MIN. 5 ORA) 2023.10.13 - 2023.10.20.

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjdn kitliz6tt tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi sorrendbe
dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakdrékkel, amelyeket a tanuldknak a projekt végére teljesitenitik kell.)

A helyi hagyomanyok, nemzeti értékeink megé&rzése a helyi ,hungarikum” altal. Az egészséges életmdd megalapozasa,
kérnyezettudatossagra nevelés, a terepi gyakorlatok, aktivitasok sordn. Irodalmi, zenei tartalmakkal motivalas, vidam
hangulat megalapozasa. Az alkotokedyv, vizualis kultura fejlesztése az abrazold, barkacsold tevékenységek soran.
Gyermekek kommunikacids kedvének fenntartdsa, beszédérom biztositasa a tevékenységek, valamint az Ovi — hiradd
Osszeallitdsa sordn. Vidam, mozgasos jatékok szervezése a tarsas kapcsolatok pozitiv alakitdsa érdekében. A gyermekek
digitalis eszkdzhasznalatanak helyes irdnyban tartdsa: okos eszk6zok okos hasznalata. Robotika, kédolds - Bee-Bot

robotok készség szint(i hasznalata. SzUl6k folyamatos tajékoztatdsaval aktiv részvétel, hattértdmogatas.

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjan. Kiiléndsen fontos a gondolkodds
és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tdmogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencidnak a fejlesztése.)




Digitalis

A gyermekek kivancsisdgara, cselekvd aktivitasara épitkezve célunk volt a tevékenységek dltal a gyermekek kognitiv
képességeinek a fejlesztése. A kiilonb6z8 IKT eszkdzok bevonasa, sokszinl alkalmazasa jol szolgalta a résztvevék digitalis
kompetenciafejlesztését. A modern pedagogiai modszerek, eszk6zok célzott beépitésével sokoldalu képességfejlesztést
tudtunk megvaldsitani, szemléletesebbé, élménytelibbé tettiik nevel§-oktaté munkankat. Tamogatd tanuldsi kornyezet
kialakitasdval, az egyéni értékek hangsulyozdsaval, az esélyegyenl6séget biztositva végeztiink komplex
személyiségfejlesztést. Fejlesztettiik a gyermekek matematikai készségeit, problémamegoldd gondolkoddsat, téri
latdsmaodjat. A kreativ dbrazold tevékenységek hozzajarultak a gyermekek belsé képlatasahoz, kreativitasuk fejlédéséhez,
vizudlis élmény-nyujtashoz. A Bee-Bot robotok segitségével gyakoroltuk a kédolast, fejlesztettiik a gyermekek
algoritmikus gondolkodasat. Az egylttmikoédés soran a szocialis kompetencidk, a kooperativ egylttm(kodés, az
anyanyelvi fejlesztés, kulturdlt kommunikacié alakitasa, gazdagitasa is szempont volt. A répahoz kapcsolédé dalokkal,
mondadkakkal, zenével, tanccal nemcsak az érdekl&dést, hangulatot fokoztuk, hanem zenei hallasfejlesztést, mozgast,
éneklési kedvet is noveltiik. A fenntarthatésagi tartalmak beépitésével a kérnyezetvédelem, természeti, tarsadalmi
kornyezetiink megdvasara neveltiink. A fenntarthaté kozosségek érdekében egylttmiikodtiink a csaladokkal,
telepiilésiink lakdival, a Mindenki Haza vezetGjével.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elGzetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

Epitink a gyermekek meglévé ismereteire, a szill6ktél, nagyszilSktél szerzett élményekre a témaval kapcsolatosan.
Figyelembe vesszik a gyermekek aktudlis személyes, szocidlis és érzelmi, valamint értelmi fejlettségét, a kommunikacios,
az anyanyelvi, a matematikai készségeiket és képességeiket. Finommotoros képességek fejlettsége a rajzolds, festés, vagas,
ragasztds tevékenysége soran. Jelenlegi informatikai képességiket felmérve tudatos eszkdzhaszndlattal tamogatjuk
digitalis érettségiiket. A kialakult térsas kapcsolatok, kozdsségi élet, a kooperativ technikak segitik az egymastdl tanuldst,
mely a képességfejlesztés hatékony modja. Fontosnak tartjuk a munkdra nevelést, a megfelel§ alléképességet, kondiciot,
melyet turdkkal, a répa betakaritasaban valo részvétellel, mozgasos jatékokkal értlink el.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJT® KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjaban. Pl.: Miért van sziikségiink hdsékre? stb.)

MIERT VAGYUNK BUSZKEK A MIKLOSFAI KEREKREPARA?

PROJEKTSZINTU KERDES
(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakérék kérdései. Pl.: Mit jelent a hds fogalma?
Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi hésék - hds-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valésdgban

is megtérténhet? Ma milyen hés6kre, hdstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hés lennél, mi lenne a héstetted?)

HOGYAN LESZ A KICSI MAGBOL KIFEJLETT NOVENY?
MILYEN HAGYOMANYOK KOTHETOK MIKLOSFAN A TARLOREPAHOZ?

TARTALMI KERDESEK

(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodo tantdrgyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink
digitdlis kolldzst? Milyenek az irodalmi h6s6k? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Janos vitéz jelleme? stb.)

Hol termesztjiik a novényt?

Hogyan torténik a betakaritasa?

Mire hasznaljak a répat?

Milyen modon tartdsitjak?

Hogyan innepeljik meg a Mikldsfai kerekrépat?
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ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT

MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK
ES FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

Otletborze

értékelhetik online fellleten, vagy
mobil tablan. A gyerekek jeliket a
mosolygds vagy szomoru répa-archoz

segitségével | 5-7 éves korosztalyrol |évén szo, |A projekt zardasaként megkérdezzik a
feltérképeztik az értékelés, | folyamatosan visszajelzést adunk a |gyermekeket, mi tetszett nekik
visszacsatolds lehetséges formait, | gyermekeknek a tevékenységek |leginkdbb a tevékenységek kozil, és
mddszereit.  Epitkeztink  korabbi | végzése soran. Alkalmazzuk a szébeli |miért. Vélaszaik az értékelS tablakon
tapasztalatainkra, bevdlt | és a tevlleges értékelést is. |altaluk berajzolt mosolygds
gyakorlatainkra. A projekt | Fontosnak tartjuk a folyamatos |szimbdlumokkal szinkronban vannak.
megkezdése el6tt kidolgoztuk a | pozitiv megerGsitést, és a jo |A szllSket a zart dvodai csoportunkon
gyermekek projektet értékel6 | megoldasok kiemelését, mely mindig |keresztll érjik el, valamint padlet
tevékenységét, és hogy a szil6k hogy | személyre sz6l6 és konkrét kell, hogy |alkalmazdsban  dokumentdltuk a
értékelhetik majd a projektiink | legyen. Ertékeld tablat terveztiink, |projekt megvaldsuldsat, képekkel
megvaldsuldsat. Ovodai  szinté | ahol a gyermekek a napi [illusztralva. Itt  lehetSségik  van
értékelést is terveztlink. tevékenységeket személyesen |hozzaszdlni, értékelni a Iatottakat,

vagy a gyermekektdl hallottakat. A
szul6k éltek a hozzaszdlassal, a

személyes értékelés lehet&ségével. A

rendelhetik. projektet megvalodsité  ovondk s
értékelték a tervek megvaldsuldsat, a
gyermekek aktivitdsat. Tagintézmény-

igazgatoi szinten a kollégak szakmai

munkajat értékeltik.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési médszereket, amelyeket én és tanuldi haszndinak a tanuldi igény felmérésére, a célok kittizésére, a fejlédés nyomon
kovetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra valo reflektdldsra a projekt sordn!
Haszndlhat grafikus 6sszefoglaldst, naplobejegyzéseket, sz6veges jegyzeteket, ellendrzélistakat, kézds megbeszéléseket, kérdéslistat
és értékeld tablazatokat.

fria le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdciok, fogalmazdsok vagy kisel6addsok), valamint a
hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy
mikor!)

Afejleszt§ értékelést részesitettik elényben, dnkontrollos hatasvizsgalatot végeztiink a projekt megvaldsitdsa soran, mely
a gyermekek fejl6désének és tuddsanak gyakori, interaktiv modon torténd értékelését jelenti. Ennek soran az értékelés
folyamatosan kovette, és tdmogatta a tanuldsi folyamatokat, s ezaltal lehetévé valt, hogy a gyermekekhez igazitva
tervezzik a tovabblépés folyamatait, lehetdségeit, a differencidlds formait, eszkdzrendszerét. Ebben az értékelési
folyamatban az 6vodasaink is tevékenyen vettek részt, aminek eredményeként hatékonyan fejleszthetd az 6nértékelés, a
reflektiv szemlélet kialakitasa. Az értékelés az dvodaban nem csupan az ismeretek reproduktiv ,szamonkérését” jelenti,
hanem lehetévé teszi szamunkra a fejlesztendé kompetenciak felismerését is. A mar meglévé, értékel6 maodszereink
mellett kreativan alkalmaztuk a rendelkezéstinkre all¢ digitdlis eszkozeinket, a tudatossag és sokszinliség mellett fontos
volt, hogy a gyermekek érzelmileg is érintettek legyenek. Az értékelés a projekt soran tébb szintéren is megvaldsult,
gyermek, 6vodapedagodgus, szUl§, intézmény.
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A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljat, részletesen irja le a tanuloi tevékenységek
folyamatdt, és adja meg az elvégzésiikhéz sziikséges idét, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajat tanuldsuk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanuldk!
Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetGségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos
médiahaszndlatban!)

Az egyhetes projekt tervezése, megvaldsitdsa a gyerekek aktiv bevonasaval valdsult meg. A kozos tevékenységek, a
projekt eredményeként elkészult kisfilm, Ovi Hiradd, az okos eszk6zok célzott beépitése, a digitalis kompetencia fejlesztés
szamos lehetGségét hordozta. Igazodott az informacids tarsadalom elvarasaihoz, a korszerl 6vodai neveléshez.

A csatolt projektterv részletezi a megvaldsitas folyamatat, mddszereit, eszkozeit, a képességfejlesztés lehetGségeit. A
projekt rengeteg viddm percet, élményt, differencialt képességfejlesztést biztositott. Az SNI gyermekek tamogatasat
kooperativ tevékenységek révén biztositottuk. A tehetséges gyermekek aktivan jelen voltak a hiradd készitésénél,
narraldsandl, a répaféldre vald kijutasnal, a GPS koordindtak kovetésénél. A sziil6knek bemutatott kisfilm er&sitette
partnerkapcsolatunkat, felhivta a sziil6k figyelmét az okos eszk6zdk okos hasznalatara, a virtudlis vilag el6nyeire, de
veszélyeire is.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszkézok listdjat is!)

Digitalis eszk6zok: Laptop, padlérobotok (Beebot), palyak, digitalis fényképezdgép, zenelejatszd, nyomtatd, okos kijelzé
(ClassBord), digitalis toll, okostelefon, pendrive, ipad.

Szoftverek, alkalmazasok: prezentacids szoftverek, PowerPoint, online oktatasi segédanyagok, interaktiv feladatok,
jatékok, levelez6 szoftverek, digitalis tankdnyv, Windows fénykép szerkeszt6/nézegets, google.com google Drive,
canva.com, wordwall.net, jigsawplanet.com, learningapps.org, youtube.com, Audacity

Felhaszndlt szakirodalom:

Dancs Gabor Ernd: En, az ONLINE?! pedagdgus — avagy, hogyan igazodjunk el az informécids technolégidk rengetegében,
Netedukacio, Modern pedagdgus sorozat;

Nagy Ildiké Méria: Jatékos IKT az Ovodéban, Neteducatio;

Bakonyi Anna-Karczewicz Agnes: Az 6vodapedagdgusok nagykényve, Neteducatio, Modern Pedagdgus sorozat;

dr. Lénard Andras: Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése padldrobotok segitségével, Stiefel Eurocart Kft. Bp.;

Lénard Andras: Kitylk és az online vilag — Ablak zsiraf konyvek, Képes gyermeklexikon, Mdra 2017;

Kiss Szilvia Piroska: Kulcs az Uj generaciéhoz, Neteducatio;

Nagy Madria Ildiko: A 21. szazadi dvoda, Neteducatio;

Aknai Déra Orsolya-Fehér Péter: Kalandozasok robotméhecskével-Problémamegoldds, gondolkodasfejlesztés
padlérobotokkal, DU Press-IKT MasterMinds 2019;

IKT az 6vodaban — Mddszertan, alkalmazasok, programok, padlérobotok — Krepsz — Kapai Bernadett

https://padlet.com/alizsomfalvi98/digit-lis-t-mah-t-1b4pOamc5wwu7jpc
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1fa4dba9d845
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=37ab32dd03b6

https://wordwall.net/hu/resource/62671033/r%c3%a9pa-projekt
https://learningapps.org/watch?v=p9sxzj0g324
https://learningapps.org/view35303971
https://learningapps.org/watch?v=pxhb3gtzn24



https://padlet.com/alizsomfalvi98/digit-lis-t-mah-t-1b4p0amc5wwu7jpc
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1fa4dba9d845
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=37ab32dd03b6
https://wordwall.net/hu/resource/62671033/r%c3%a9pa-projekt
https://learningapps.org/watch?v=p9sxzj0g324
https://learningapps.org/view35303971
https://learningapps.org/watch?v=pxhb3gtzn24

’ Digitalis

https://wordwall.net/hu/resource/72021010
https://www.youtube.com/watch?v=7Cxatc-bZT8&t=21s
https://www.canva.com/design/DAGCZqlZWTM/0vXOPPpWk9bHZgJWB8Y Dpw/edit?utm_content=DAGCZqlZWT

M&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGC-Ju_ulc/HAL2JB 1IVnVA2NgmN5V-g/edit?utm_content=DAGC-
Ju_ulc&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=sharebutton
https://youtu.be/1zSRtchwW3V4



https://wordwall.net/hu/resource/72021010
https://www.youtube.com/watch?v=7Cxatc-bZT8&t=21s
https://www.canva.com/design/DAGCZqIZWTM/0vXOPPpWk9bHZgJWB8YDpw/edit?utm_content=DAGCZqIZWTM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGCZqIZWTM/0vXOPPpWk9bHZgJWB8YDpw/edit?utm_content=DAGCZqIZWTM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGC-Ju_uIc/HAL2JB_IlVnVA2NqmN5V-g/edit?utm_content=DAGC-Ju_uIc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGC-Ju_uIc/HAL2JB_IlVnVA2NqmN5V-g/edit?utm_content=DAGC-Ju_uIc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://youtu.be/1zSRtchW3V4
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

X A projekt megvaldsitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

X A projekt megvaldsitasdban fontos szerepet jatszik a digitdlis technoldgia eszkdzként vald
alkalmazdsa.

X A tanulasi folyamat kdzéppontjaban a tanuldk allnak.

X A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanuldsi célokra 6sszpontosit.

X A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

XA projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

X A projekt egymassal 0sszefliggd feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

X A projektre jellemz6 a multidiszciplindris megkozelités.

X A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalddasi lehetdség.

X A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjdk a projekt produktumaiban, amelyek
publikalhatdk, el6adhaték vagy bemutathatok.

X Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.




Digitalis
Témahet

CEL- ES
FELADATRENDSZER
A miklosfai kerekrépa termesztésének,

feldolgozasanak megismertetése.

Helyi hagyomanyok apolasa.

Digitalis kompetenciafejlesztés.

Téarsas kapcsolatok ergsitése, kooperacio.
Kommunikacio fejlesztése.

ROBOTIKA

o Algoritmikus gondolkodas
fejlesztése Bee-Botokkal.

e Matematikai tartalom- tobb,
kevesebb, szamfogalom alakitasa

e Rendszerezés sajat készitésu
palyan

e Algo5 szint(l feladvanyok
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Akerekrépa tulajdonsagai,
felhasznalasi modiai, helyi szokasok,
hagyomanyok megismerése. (répa
termesztése, konyhaifelhasznalasa)
Kerekrépa szedése, feldolgozasa.
Matematikai tartalom:

Répa betakarftasa, allatok etetése
padiérobottal. Kodolas Algokat5
szinten. Tobb, kevesebb felismerése,
sorba rendezés mennyiség szerint.

Képességfejlesztés:
Kognitiv képessegek fejlesztése.
Algoritrmikus gondolkodas
fejlesztése padiérobot palyan.
Digitalis kompetendia fejlesztése.
Motoros ké fejlesztése:
térbeli tajékozodas,
szermnkéz koordinacio.
Aryanyeli és verbalis képességek
fejlesztése: szdkincsbivités.
Médszerelc
beszélgetés;
bernutatas, példamutatas;
magyarazat;
kooperacid
jatekos tevékenykedtetés;
segitségadas;
dicséret, buzditss;
értékelés;
onértékelés;
differencidlds.
Dgltélrs tartalom:

répaibld megtaldlasa Google

ps segitségével;
tew.eken)ség& fényképezése;
vided felvétel-, interjl készitése;
jigshawplanet.com;

leamingapps.org
Ganva.com;

wordwall.net.

Verselés, mesélés

Versek:

* Kicsimaga féld alatt...

* Hermann Marika: Z6ldségek
Mesedramatizalas:

s A
Kommunikaci6 fejlesztése:
Regell beszélgetSkor.

Emények, valamint az adott napi
tevékenységek megbeszélése.
Interju készitése.

jlesztés:
Anyanyeli és verbdlis képességek
fejlesztése:
szokinesbévités.
Kommunikacios készség
fejlesztése.
Kifejez6készseg fejlesztése.
Médszerek:

o
beszélgetés;

bemutatas;

gyakorlas;

magyardzat;

gyakorlas;

dicseret;

differencidlas;

ellendrzés,

értékelés;

dnértékelés.

Digitalis tartalom:

Napi élmények hangrogzitése az
Ovithiradéba.

Fényképezés.
Videdrogzités.

Dalos jatékok, monddkak elj
* Réparetek mogyord...
* Kertet, kertet.

* Enkiskertet kerteltem...

* Essesfess..

* Répastanc...
Képességfejlesztés:
Ritmusérzék fejlesztése.
Motoros képességek fejlesztése:
testséma;
térbeli tajékozodas.

Erzelmi, akarati képességek

fejlesztése:

feladattudat;

feladattartas.

 fényképesés;
+ hangfelvétel.

TEVEKENYSEGEINK, A PROJEKT MEGVALOSITASANAK FOLYAMATA

; - Atarlérépa képi megjelenitése:
© * répafestése, diszitése;

* arépafdldon szerzett
élmeények rajzolasa;

+ aRépamese
cselekményének abrdzolasa
digitalis tollal, okos kijelzon;

Répa hajtogatasaval kdzos kép
készitése,

Képességfejlesztés:
Motoros képességek fejlesztése:
szemkéz koordinacio, testséma;
finommoatorika.
Kreativitas fejlesztése.
Erzékelés - észlelés fejlesztése:
alaklatas;
formaészlelés,
Erzelri, akarati élet:
feladattudat;
kitartas;
feladattartas.
Médszerek:
rmotivacio;
beszélgetés;
bemutatas;
gyakorlas;
magyarazat;
jatékos tevékenykedtetés;
kooperacio;
gyakorlas;
differencialas;
értékelés,
Digitalis tartalom:
* plakdt készitése: canva.com;
» képalkotas okos kijelzGn;
» fényképezés digitalis

Mo@gasos, terepi jé‘[ékaI
* lejtén feHe futds;

* akadalypalya felszedett
répabol: ugras, szokdelés,
atugrés arépak kozott;

= gyermekek Gtletei alapjan
versenyjatékok.

Képességfejlesztés:
Motoros képességek fejlesztése:
szem-kéz koordinacio, testséma;
finommotorika,
Erzékelés - észlelés fejlesztése:
alaklatas;
formaeészlelés.
Erzelmi, akarati élet:
feladattudat;
feladattartas.
Maodszerek:
motivada;
beszélgetés;
bermutatas, bemutattatas;
magyarazat;
jatékos tevékenykedtetés;
gyakorlas;
S
buzditas;
dicséret;
differencialas;
ellendrzés,
értékelés;
onértékelés,
Digitalis tartalom:
* videdfelvétel készitése az Ovi-
hiradéba.



YN ’ Digitalis

“Répaszedés”

A projekt soran szerzett
ismeretek 0sszefoglalasa,
rendszerezése padlérobot
kodolasaval.
Csapatmunka-sajat készitésu
palyan 6nallé kodsorral kellet
osszegyljteni a QR koddal
ellatott kerekrépakat.

QR koéd beolvasasa tjabb
feladatot nyitott meg, amit a
csapatok okos kijelzén, illetve
tableteken oldottak meg
kozosen.

Répa dongdlése: > &5

jigshawplanet.com
E%:3

Meseszerepl6k
sorba rendezése:
learningzmep

o

Egészséges -
nem egészséges:
le: iz 25-0r8

= < Hagyomanyapolas:
: wordwall.net

VISSZAJELZES
A PROJEKT TEVEKENYSEGEIROL

Ellenérzés, értékelés

A projekt soran minden
tevékenységnél Ggyeltink a redlis,
épitd jellegl, egyéni értékelésre.
Fontosnak tartottuk a differencialt
feladatvégzést a SNI gyermek,
valamint a hatranyos helyzet(
gyermekek foglalkoztatasanal.
Tevékenységek utani 6nkontrollos
hatasvizsgélat soran a gyermekek
okos kijelzén sajat jeliket az
érzésuknek megfelel6 képhez
haztak:

vidam vagy szomoru “kerekrépa”.
A projektzaré rendezvényen a
szul6k, kollégak is elmondhattak
véleményiket a projektrél.

Célok és a megvaldsulas
osszevetése, modositasi javaslatok
megfogalmazasa.

Produktumok

Tajékoztato plakat a szulék,
kollégéak részére:
https://n9.cl/z3kon

Padlet készitése, folyamatos
aktualizélasa a szul6k
tajékoztatasara.
https://padlet.com/alizsomfalvi98/
digit-lis-t-mah-t-
1b4pO0amcSwwu7jpc
Fényképek, vide6 felvételek
rogzitése okos eszkdzokon.
Rajzok a tevékenységekrol.
Hajtogatassal kollektiv kép
készitése.

Ovi - hiradé 6sszeallitasa.
https://n9.cl/uh19ec

Digitalis feladatok készitése.
“Répaszedés” fejlesztd tarsasjaték
készitése.

Emléklap:

https://n9.cl/e428z

Szul6k, kollégak aktiv részvétele:
a projekt produktumainak
megtekintése, Ovi - hirad6
levetitése.

Okos eszk6z6k okos
hasznalatanak bemutatasa, jaték
a szulékkel.

“Répaszedés” kédolas a
szulékkel, kollégakkal.

Epit6 vélemények megbeszélése.
Emléklapok atadasa.




