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ALAPADATOK

SzZERZG(K) NEVE

Gazdik Fléra, Gondor Réka, Horvath Amarilla, Pati Szabina,

OsSZEFOGLALAS
(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre toré dsszefoglaldsa.)

Minden dévodas tudja, hogy a gdélya kolt6z6 maddr, nyar végén csapatokban délre vonul, majd tavasz elején visszatér
hazankba, hogy nalunk koltse ki tojasait és nevelje fidkait. A hagyomanyos, valamint a modern pedagogiai médszerek és
eszkdzok 6tvozésével ennél azonban joval tobb ismeretet tudunk hatékonyan atadni ma mar az évodds korosztalynak is.
A hazankba visszatérd fehér gélya, nekiink mar nem csak a magyar folklor gyakori témaja, hanem &vodasaink
legkedvesebb madara is, mely kozvetlen kdrnyezetiinkben megfigyelhet6. A téma feldolgozdsaba olyan aktualis, mar a
gyermekeket is érint6 tarsadalmi problémat csempésztiink bele a gdlya megszemélyesitésével, mint a kirekesztettség
érzése, vagy az individuum. A mesterséges intelligenciat is segitségul hivtuk, hogy felhivjuk a ‘netes vildg’ veszélyeire a
figyelmet a gyermekek védelme érdekében. Projektiink lizenete, a gélyakrél szerzett széleskori ismereteken tul: ,Nem
kell mdsnak lenned soha, ugy vagy jo ahogy, vagy!” - két embert nem lehet 6sszehasonlitani, mindenki egyéniség,
mindenki szerethetd és értékes, de mdsért!!!

TANTARGYAK KORE

-mese, vers, -ének, zene, énekes jaték, gyermektanc, -mozgas, -kiilsé vilag tevékeny megismerése, matematikai
tartalmak, -rajzolds, festés, mintazas, kézimunka

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

Acazat AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET

Szoveg beirdsahoz kattintson vagy | Szoveg beirdsahoz kattintson vagy | Szoveg beirasahoz kattintson vagy | Szoveg beirasahoz kattintson vagy

koppintson ide. koppintson ide. koppintson ide. koppintson ide.

EVFOLYAM

Ovodas korosztaly, 4 — 7 évesek

A PROJEKT IDETARTAMA (MIN. 5 ORA) 2025. 04.07 -18-ig.

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjdn kitlizétt tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi sorrendbe dllitott lista
olyan tuddselemekkel, témakérékkel, amelyeket a tanuloknak a projekt végére teljesiteniiik kell.)

Nagykanizsa Kézponti Ovoda Pedagégiai Programjaval 6sszhangban alakitottuk ki tagintézményiink sajatos arculatat,
melyet a kdrnyezetei nevelés markdnsan meghataroz, ezen beliil a természet és allatbarat szemlélet, valamint az utdbbi
években ezek védelmével vald tudatos foglalkozas. Ezt a latasmodot igyeksziink atadni dvodasainknak és a sziilGk
bevonasaval a csaldadoknak is. Orokoés zo6ld-és Boldog Ovoda vagyunk, Madar — és Allatbarat Ovoda cimekkel
rendelkeziink — ez utébbit négyszer nyertiik el az Allatorvostudomanyi Egyetem &ltal meghirdetett palyazaton. Ezt az
értékrendet koévetve célunk a gyermekek tuddsanak kiszélesitése, empatikus képességeik magasabb szintre emelése,
ezaltal etikus allattartasra, allatvédelemre 6sztéondzni Gket. Eves szinten foglalkozunk és dolgozunk fel allatokkal, azok
szeretetével, felelGs tartasaval, megdvasaval kapcsolatos témdkat, ezek a tartalmak beépiltek 6vodai mindennapjainkba.
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Ugyanakkor nem hunyhatunk szemet az online vilag térhoditasa felett sem, igy tagévodank vallalta azt a kiildetést, hogy
kézen fogjuk a rank bizott gyermekeket, és a digitalis vilagban szeretettel, tudatosan vezetjlik Gket. A rendelkezéslinkre
allo digitalis eszkdzokkel egy lehetséges utat mutatunk a gyermekeknek és rajtuk keresztiil a csaladoknak, hogy hogyan
lehet az okos eszkozdket tudatosan és szabalyokhoz kotve alkalmazni, hogy mi uraljuk a technikat és ne forditva.

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjdan. Kiilonésen fontos a gondolkodds és a 21. szdzadi
készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tdmogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencidnak a fejlesztése.)

Az 6vodai nevelés a gyermekek szabad jatéka mellett a képességfejlesztésre fokuszal, ami az infokommunikacids
eszkozokkel torténd jatékos tevékenységre is igaz. Jatékos informatikai nevelés keretében valdsitjuk meg dvodasaink
digitdlis készségeinek fejlesztését, a kulturdlt, szabalyokhoz kotott okos eszkdzok alkalmazasat. A gyermekek
kivancsisagara, cselekvé aktivitasara épitkezve célunk volt a tevékenységek altal a gyermekek kognitiv képességeinek a
fejlesztése. A kilonboz8 digitdlis eszk6zok bevondsa, kreativ alkalmazasa jél szolgdlta dvodasaink digitalis
kompetenciafejlesztését. A modern pedagdgiai modszerek, eszk6zok célzott beépitésével komplex képességfejlesztést
tudtunk megvaldsitani, szemléletesebbé, élménytelibbé tettiik nevel6-oktaté munkankat. Kézben megériztiik a
hagyomanyos és a modern pedagdgiai mddszerek és eszk6zok egyensulyat. Jol felépitett mddszertan alapjan vezetjik be
a robotikat, kodolast csoportjainkba, tanuldsi céljaink elérésének alternativ lehetdségeként. Unplugged kddolassal
kezdjik minden esetben, amit a gyermekek nagyon szeretnek. Majd mi magunk, és a gyermekek valunk ,robottd”, sajat
testtel jarunk be utakat, utasitdsoknak megfelel6 mozgasokat hajtunk végre, kijeldlt terileten. ElSkeril Scottie go
tarsasjatékunk is, ahol dvodasaink nagy 6rommel segitenek a kis bajba jutott robotnak, kdzben gyakoroljak az irdanyokat,
egyszer(i utasitadsokat fogalmaznak meg. Papir alapon a Méh-Esz logikai verseny feladatait oldjak meg jatékosan, a
gamifikaciot érvényesitjik, ezaltal motivaltabba valnak dvodasaink. Ezutan kovetkezhet az ismerkedés a robotokkal, Bee-
Bot méhecskéinkkel. A tudatosan alkalmazott digitdlis pedagdgiai mddszerek segitségével az évodapedagdgusok
proaktivan vesznek részt a tdmogatd tanulasi kdrnyezet kialakitasdban. Projektink bizonyitja, hogy a tradiciondlis és a
modern jél megférnek egymds mellett, és a megfelel6 fuzidban csodak sziilethetnek 6tvozésiikbdl. A kilonbodzd
applikaciok nemcsak a kommunikacidt, a szocidlis képességeket erGsitették, hanem a problémamegoldé készségek és a
kreativitas fejlesztését is erdsen tamogattak. Célunk a digitalis technoldgia alkotd haszndlatdanak bemutatdsa, a
gyermekek médiatudatossaganak fejlesztése. Nem hunyhatunk szemet az informatika jelenléte felett, nem ijedhetiink
meg eszkdzeit6l, hanem inkabb térekedniink kell azok megismerésére és fejleszt6 alkalmazasara. Tagévodank célul tlizte
ki, és feladatunknak tekintjuk, hogy az informacidos és kommunikacios kultira befogadasaban, megalapozasaban
hatékonyan segitsiik a rank bizott gyermekeket, mikdzben szem el6tt tartjuk a gyermekek mindenek felett all6 érdekeit,
valamint érvényesitjik a szabad jaték elsGdlegességét.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges el6zetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

Epitettiink a gyermekek meglévd ismereteire a témadval kapcsolatosan. Madéarvédelemmel, él6helyek megdvaséval
kapcsolatban mar valdsitottunk meg projekteket. Az dnismeret még viszonylag jaratlan Ut, bar Boldog Ovoda témaink
kozott mar érintGlegesen szerepelt. Figyelembe vettiik a gyermekek aktualis személyes, szocidlis és érzelmi, valamint
értelmi fejlettségét, a kommunikacids, az anyanyelvi, a matematikai készségeiket és képességeiket. Finommotoros
képességek fejlettségére épitettiink az &brazold tevékenységek soran. Elménypedagégiai mddszereket beépitve
terveztiink, sétdk, kirandulasok alkalmaval fejlesztettiik vodasaink kitartasat, alloképességét, mozgasos tevékenységek
altal mozgaskulturdjukat. A kooperativ technikak alkalmazasa segitették az egymastdl tanuldst. A fenntarthatdsagi
tartalmak beépitésével a kdrnyezetvédelem, természeti, tarsadalmi kornyezetiink megdvdsara neveltiik 6vodasainkat.
Jelenlegi informatikai képességiiket felmérve tudatos eszkdzhasznalattal tdmogattuk digitalis érettségliket. A kddolas és
robotika teriiletén tudatosan a 4-7 éves korosztaly életkori sajatossagait vettiik figyelembe a feladatok végzésénél. A
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csaladi programok, ill. a kbzos dvodai tevékenységek dltal igyekeztliink minél tobb kdzdsen atélt élményt is nydjtani,

P

melyek erdsitették a kozosséghez vald tartozast, valamint szorosabba tették a tdrsas kapcsolatokat. A fenntarthato
kozosségek érdekében egyilittmikoddtink a csalddokkal, a varos masik évodaival, partnerkapcsolatokat alakitottunk ki.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJT® KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjdaban. Pl.: Miért van sziikséglink hés6kre? stb.)

1.3, Miért foglalkozzunk madarvédelemmel mar az é6vodaban?
1.b, Ki vagyok én?

PROJEKTSZINTU KERDES
(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakérék kérdései. Pl.: Mit jelent a hés fogalma? Kik a ti kedvenc
héseitek? Milyenek az irodalmi hésék - hés-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valdsdgban is megtérténhet? Ma milyen

hésokre, héstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hés lennél, mi lenne a héstetted?)

1.a, Miért figyeljlink fokozottan kedves madarunkra, a fehér gélyara?

1.8, En vajon szerethetd és értékes vagyok?

TARTALMI KERDESEK
(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodd tantdrgyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink digitdlis kolldzst ?
Milyenek az irodalmi h6sék? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Jdnos vitéz jelleme? stb.)

1.3, Milyen a golydk élete? Mivel taplalkoznak? Hogyan szaporodnak? Hogyan ,,kommunikalnak”?
Mi a gélyak jelent8sége az 6koszisztéma fenntartasaban? Hogyan védjiik meg a gélyakat?

1.b, Milyen erdsségeim és képességeim vannak?

Hogyan kapcsolédom mdsokhoz, és milyen hatassal van ez ram?
Milyen lenne, ha mds volnék, mint amilyen most vagyok?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

. MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK ES }
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT ) A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
FELADATOKAT HAJITANAK VEGRE

Tagévodankban 5tletborzét|Ovodds  korosztalyrdl l1évén sz6,|A kérnyezeti nevelés és a digitalis
folyamatosan adtunk visszajelzést a|eszkozok Osszekapcsolasara
gyermekeknek a tevékenységek|meghirdettiik ,Gyermekszemmel a
végzése soran. Alkalmaztuk a|vilag” c. fotd palyazatunkat, mellyel
szbbeli és a tevileges értékelést is,|a célunk az volt, hogy a szilék
verbdlis és nonverbalis mddszereket|gyermekeikkel kdzoésen toltsenek
szakmai  folydiratban nem  réglegyarant hasznaltunk. A pozitiv|értékes szabadidét a természetben,
rolunk megjelent cikk adta vegll. megerésitést és a j6 megoldasok|s kézben haszndljak  digitalis
Ovodésainkkal megosztottuk|kiemelését is szivesen és sokszor|eszkdzeiket, figyeljék meg a
elképzelésiinket, akik lelkesen|alkalmaztuk. Fontosnak tartottuk,természet szépségeit, készitsenek
fogadtdk a ,golyas” projektet.|nogy az értékelés személyre 52616 és|ezekrdl felvételt. A palyazatot varosi
konkrét legyen. Nem elég, hogy|szinten is meghirdettik, nagy

tartottunk, melyen 6t csoportunk
minden O6vodapedagdégusa részt
vett, - mi legyen a palyazat témaja.
Az otletet az Ovodai Nevelés

Tapasztalatokat cseréltink,

.. .. -y .. . .|, ugyes voltal”, helyette inkdbb pl.|sikerrel. Ho az  elkészult

otleteltiink, értékeltilik sajat tervezé gy R ’ y. . i p ) 'g\{ ) N
Kénkat (st halleat ,0rulok, hogy ilyen kitartd voltal, és|alkotdsokat minél szélesebb korben

munkankat, egymast meghalisatva hosszan dolgoztal”, vagy, ,bilszke|bemutathassuk, diaporamat

otletekkel segitettik az egyes

vagyok rad, mert segitettél alkészitettlink, melyet az Gnnepélyes
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N
tevékenységek kivitelezését.  Altarsaidnak!” Egységes értékelG|dijatadén levetitettliink, valamint
projekt megkezdése el6tt  altablat terveztlink, ahol a gyermekek|megosztottuk az évoda kozossegi
gyerekekkel kézésen kidolgoztuk az|2 napi tevékenységeket|oldalan. Szakmai zsiiri biralta el a
értékeld tevékenységeket, valamint személyesen értékelhették. Egy|képeket. A gblyas projekt
. ' csoportban papir alapon, kett6ben|zarasaként megkérdeztik a
arra is gondoltunk, hogy adhatnak a P p p, p .g )
ilék . o lréseket laptopon, szintén két csoportban|gyermekeket, mi tetszett nekik
sz(il6 visszajelzéseke a . . L . , .
) pedig az okos kijelzén rajzolhattak alleginkdbb a hét tevékenységei

Ovodai  szint(

is terveztink. Szdélanc

megvaldsulasrol.
értékelést

formajaban mindenki
megfogalmazta, hogy érzi magat a

projekt megkezdése el6tt.

gyerekek mosolygds vagy szomoru
arcot.

A Bee-Bot padldorobot azonnali
visszajelzést adott a gyermekeknek
a jo és a téves megoldasok utan is,
igy sajat maguk értékelték és
javithattak ki kdédsorukat, mely
kivalé lehet6ség az ondifferencidlas
gyakorlasara.

Regisztraltunk a CodeWeek oldaldn
is, folyamatosan toltink fel
kédoldssal kapcsolatos
eseményeket, melyekrél azonnali
visszajelzést kapunk a fellleten. Az

Orszagos Méh-Esz Logikai
Versenyen is részt vesznek
o6voddsaink, idén aprilisban a

DT2025 palyazathoz is kapcsolédott
jatékos feladat, titkos kédot kellett
megfejtenie 6vodasainknak. Ezt a
kiildetést is sikerrel teljesitették.

#AKEKBOLYGO#

kozll. Vdlaszaik 0Osszecsengtek az
értékel6 tablan altaluk berajzolt
mosolygds  szimbdlumokkal. A
szlil6ket a zart 6vodai csoportunkon
keresztiil  értik el, valamint
falidjsdgunkon tdjékoztattuk. A
projekteket megvaldsitd
6vodapedagogusok is értékelték a
tervek megvaldsuldsat, a
gyermekek aktivitdsat, valamint a
projektbe bevont tagintézmény-
igazgatd is értékelte a kollégak
szakmai munkdjat,
egyluttm(ikodésiket, és a projekt
megvaldsitdsdnak szinvonalat. A
gyermekeknek levetitettik az
elkészilt videdt, és megosztottuk a
sz(il6i csoportjainkban is. A téma
kapcsan Sini csoportunkba jard
6vodasaink o6vodapedagoégusaik
segitségével egy gomb képet is
készitettek, mely  pdlydzatunk
cimlapjara kerdlt.



https://codeweek.eu/
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AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési modszereket, amelyeket 6n és tanuldi haszndlnak a tanuldi igény felmérésére, a célok kitiizésére, a fejlédés nyomon kévetésére, a
visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra valo reflektdldsra a projekt sordn! Haszndlhat grafikus 6sszefoglaldst,
naplébejegyzéseket, széveges jegyzeteket, ellendrzélistikat, k6zés megbeszéléseket, kérdéslistdt és értékeld tabldzatokat.

irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdciok, fogalmazdsok vagy kiseléaddsok), valamint a hozzdjuk tartozo
értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy mikor!)

A fejleszt6 értékelést részesitettilk elényben a projektiink megvaldsitdsa soran, mely a gyermekek fejlédésének és
tuddsanak gyakori, interaktiv modon torténé értékelését jelentette. Ennek soran az értékelés folyamatosan kovette és
tdmogatta a tanulasi folyamatokat, s ezdltal lehet6vé valt, hogy a gyermekekhez igazitva tervezziik a tovabb lepés
folyamatait, lehetGségeit, a differencialas formait, eszkdzrendszerét. Ebben az értékelési folyamatban az évodasaink is
tevékenyen vettek részt, aminek eredményeként hatékonyan fejl6dott onértékelésiik, alakult reflektiv szemléletik. Az
értékelés az dvodaban nem csupdn az ismeretek reproduktiv ,szamonkérését” jelenti, hanem egyfajta visszajelzés is,
mely lehet6vé teszi szdmunkra a fejlesztend6 kompetencidk felismerését is. A mar meglévé értékel§ mddszereink mellett
kreativan alkalmaztuk a rendelkezéslinkre allo digitalis eszkdzeinket, a tudatossag és sokszinliség mellett fontos volt,
hogy a gyermekek érzelmileg is érintettek legyenek. Sikerrel alkalmaztuk a gamifikaciot a tartalmi értékelés soran. igy a
feladatok még élményszer(ibbé valtak, a rejtélyes elemek hozzdadasaval dvodasaink motivacidja fokozodott. A hét
tevékenységeit és a csoportokat is piktogramokkal jeloltiik, a gyermekek sajat jelik ald berajzolhattdk a megfelel
hangulatjeleket. Orém és boldogsagtérképet készitettiink, ahol elhelyezhették szomorl, vagy éppen mosolygds
szimbdlumaikat. Az értékelés a projekt sordn tobb szinten megvaldsult: gyermek, dvodapedagdgus, sziil6, intézmény.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELIARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljdt, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek folyamatdt, és adja meg
az elvégzésiikhéz sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanulék miként vesznek részt sajdt tanuldsuk megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes
projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanulok! Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetdségeire is! Kérjiik,
mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos médiahaszndlatban!)

A téma kivdlasztasa utan, a tervek elkészlltével megkezd6dott az aktiv munka évodank mind az 6t csoportjaban.
Tagévodank székhelyovodajaban négy csoport, telephelyiinkdn egy csoport részvételével. A gyermekek életkori
sajatossagaihoz és képességeihez igazitva valdsitottuk meg palydzatunkat. Feln6ttek és gyermekek is 6rommel vettek
részt, hiszen a téma mindannyiunkhoz kozel allt. Aktualitdsa még motivaltabba tette kdzosséglinket. Csaknem két hét
alatt, szamos teriileten, hagyomanyos és modern pedagdgiai modszerekkel, valamint 21. szdzadi eszk6zok bevonasaval
feldolgoztuk a gdlyak életével kapcsolatos tudnivaldkat. Sajatos nevelési igény(, valamint tehetséges gyermekeink is
részt vettek a programban. Szamos produktum sziiletett, bliszkék vagyunk a ,Gyermekszemmel a vilag” c. fotd
palyazatunk sikerességére, melybGl nem csak egy nagyszerd kidllitas sziletett, de azt digitdlisan is bemutaté diaporama,
melyet levetitettiink a csalddoknak, és publikussa tettiink a szélesebb kdzénség szamdra. J6 példa lehet, hogyan
valésitsuk meg a sziil6k edukaciéjat, miképp formaljuk a gyermekek digitalis eszkdzokhdz valé viszonyat. Ovodasaink
megfogalmaztdk, miért kedves szamukra a gdlya, ezekbSl a mondatokbdl, szavakbdl, mesterséges intelligencia
segitségével dalt szerkesztettiink, mely a kisfilmlnk alatt hallhaté. Ebben az is benne van, miért ne akarjunk masok lenni,
mint amilyenek vagyunk. Mindenki szerethetd, mindenkinek vannak jé tulajdonsagai. A gyerekek a torott és sebzett [abu
madar kapcsan talaltak ki, hogy mar nem fog tudni reptlni, part talalni, egyedil marad...sth. Kedvenc meséjiik, a Micsoda
madar ez? mintajara, elképzeltek egy hibrid madarat, aki tud Uszni, gyonyorlien énekel, szines a tollazata, mindenben
ellentéte a gélydnak. Szintén igénybe vettik a MI-at, és megmutattuk a gyerekeknek, hogy milyen egyszer( a valdsdgot
megvaltoztatni néhany kattintds segitségével. Ezt maguk is kiprébdlhattak, allszakallt, bajuszt ill. szemiveget készitettek,
sokat kacagtak az eredményen. Elkészilt életnagysagu papirmasé golyank is a projekt végére. Palyazatunk érdekessége,
a gilice életérdl szerzett sokszinl ismeretek szerzésén tul, az a belecsempészett tartalom, melynek izenete aktualis: Ne
akarj mds lenni, mint aki vagy, mert lehet nem fog tetszeni az eredmény! De szerencsére minden jo, ha a vége jo! A gdlya
szerethet8, a kdzosségnek megtartd ereje van, és mindenkiben ott rejlik a lehet8ség. Az egyik csoport gyermekei
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gombképet készitettek, melyen ott repiil a gélya, mint tavaszt hozé hirnok. Elkészitettiik kisfilmiinket, melyet a teljes
kozosséglinknek levetitettlink.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak és forrdsok linkjeit,
valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszk6zdk listdjat is!)

Digitdlis eszk6zék: Laptop, asztali szamitégép, padldrobotok (Bee-Bot), pdlydk, digitdlis fényképezdgép,
zenelejatszo, nyomtato, okos kijelz6 (Class Bord), digitdlis toll, okostelefon, pendrive, tablet, Bluetooth
hangszord, lamindldgép, dron.

Szoftverek, alkalmazdsok: prezentdcios szoftverek, online oktatdsi segédanyagok, interaktiv feladatok,
jatékok, levelezd szoftverek, digitdlis tankényv, Windows fénykép szerkesztG/nézegets, google.com google
Drive, canva.com, wordwall.net, jigsawplanet.com, learningapps.org, youtube.com, Audacity, Google Earth
utvonaltervezd, suno.com zeneszerkesztd, Microsoft Designer képszerkeszté M.

Felhaszndlt szakirodalom:

ONOAP

Nagykanizsa Kézponti Ovoda Pedagdgiai Programja

Dancs Gdbor Erné: En, az ONLINE?! pedagdgus — avagy, hogyan igazodjunk el az informdciés technoldgidk
rengetegében,

Netedukdcid, Modern pedagdgus sorozat;

Nagy lldiké Mdria: Jatékos IKT az Ovoddban, Neteducatio;

Bakonyi Anna-Karczewicz Agnes: Az dvodapedagégusok nagykényve, Neteducatio, Modern Pedagdgus
sorozat;

dr. Léndrd Andrds: Az algoritmikus gondolkodds fejlesztése padldrobotok segitségével, Stiefel Eurocart Kft. Bp.;
Léndrd Andrds: Kiityiik és az online vildg — Ablak zsirdf kényvek, Képes gyermeklexikon, Mdra 2017;

Kiss Szilvia Piroska: Kulcs az uj generdcidhoz, Neteducatio;

Nagy Madria Ildiko: A 21. szdzadi évoda, Neteducatio;

Aknai Dora Orsolya-Fehér Péter: Kalandozdsok robotméhecskével-Problémamegoldds, gondolkoddsfejlesztés
padldrobotokkal, DU Press-IKT MasterMinds 2019;

IKT az évoddban — Mddszertan, alkalmazdsok, programok, padldrobotok — Krepsz — Kapai Bernadett
https.//shop.vamosrobi.com/konyvek

https://suno.com/home
https://wordwall.net/hu/resource/90105459/term%c3%a9szetismeret/hazat%c3%a9r%c5%91-madaraink-fecske-

q%c3%b3lya
https://kocser.hu/qolyakamera/

https://port.hu/adatlap/film/tv/a-mi-golyank-a-mi-golyank/movie-5021

https://moderniskola.hu/2025/04/a-digitalizacio-ne-cel-leqyen-csak-eszkoz-valamilyen-oktatasi-cel-eleresehez-interju/

https://www.facebook.com/ovodaineveles



https://shop.vamosrobi.com/konyvek
https://suno.com/home
https://wordwall.net/hu/resource/90105459/term%c3%a9szetismeret/hazat%c3%a9r%c5%91-madaraink-fecske-g%c3%b3lya
https://wordwall.net/hu/resource/90105459/term%c3%a9szetismeret/hazat%c3%a9r%c5%91-madaraink-fecske-g%c3%b3lya
https://kocser.hu/golyakamera/
https://port.hu/adatlap/film/tv/a-mi-golyank-a-mi-golyank/movie-5021
https://moderniskola.hu/2025/04/a-digitalizacio-ne-cel-legyen-csak-eszkoz-valamilyen-oktatasi-cel-eleresehez-interju/
https://www.facebook.com/ovodaineveles

m Digitalis

ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

x A projekt megvaldsitasara legaldbb 5 tandra all rendelkezésre.

x A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitdlis technoldgia eszkdzként vald
alkalmazdsa.

x A tanuldsi folyamat kézéppontjaban a tanuldk allnak.

X A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

X A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitadlis kompetencidjanak fejlesztése.

x A projekt sordn folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

x A projekt egymadssal 6sszefliggé feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

x A projektre jellemz6 a multidiszciplindris megkozelités.

x A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldds, kutatas, vizsgalddasi lehetbség.

x A tanulék a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjdk a projekt produktumaiban, amelyek
publikalhatdk, el6adhaték vagy bemutathatok.

x Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.




